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本书深入浅出地介绍了C++语言的各种语法特性，不仅是一本实用的参考用书，还是笔
者多年来对C++语言开发的经验和感悟。内容结构独具匠心，以实际实例为背景，结合
主题，探讨C++语言面向对象的深入细节，有助于加深读者对C++语言开发的运用。

本书涵盖了与C++语言相关的大部分知识，在提供丰富内容的同时，进一步探讨了更高
深的C++特性及其应用场景，旨在帮助有较少开发经验的C++程序员加深理解，从而避
开C++开发的误区和陷阱，同时也可以帮助中高级读者进一步提高分析和解决实际问题
的能力。
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具有多年C/C++编程经验。精通Socket网络编程，熟悉信息安全相关知识和PKI。精通
各类加密和HTTPS网络加密通信编程。尤其精通大并发高性能网络编程。
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