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MapReduce作为一种分布式海量数据处理的编程框架，已经得到业界的广泛关注。随
着Hadoop的普及，MapReduce目前已经成为海量数据处理的最基础但也是最重要的方
法之一。
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《MapReduce设计模式》是一本关于设计模式的书，为读者提供解决问题的模板或通
用指南。书中主要介绍编程模式，即如何利用MapReduce框架解决一类问题，重在提
供解决问题的方法和思路。作者花大量篇幅介绍各种模式的原理及实现机制，并给出相
应的应用实例，让读者对每种模式能有更直观的理解。

由于本书不会过多涉及底层框架及MapReduce
API，所以希望读者阅读《MapReduce设计模式》之前，能够对Hadoop系统有所了解
，知道如何编写MapReduce程序，并了解MapReduce程序框架的工作原理。《MapRed
uce设计模式》面向中高级MapReduce开发者，涵盖了绝大部分MapReduce编程可能面
对的场景，相信初学者和专家同样可以在本书中得到一些启示。
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评论

大部分内容已经知道了，读着没什么新意，入门书而已

-----------------------------
非常适合学习MR的入门书籍，常见的用法都讲到了。示例代码大部分都是基于2.0+的A
PI，现在也能够使用。不过MR本身并不复杂，而且相比Hive和Pig这类高级工具开发效
率低性能也不见得好很多，实际上用到的并不多

-----------------------------
印象最深的还是用 MapReduce 实现全排序、各种 Join、笛卡尔积

-----------------------------
大数据里的设计模式。

-----------------------------
醍醐灌顶，常用到的大数据计算思维都有。

-----------------------------
作为mapreduce入门，这本书真的很不错，之前书刚上来就买了，然后发现其实在国
外2012年时候就有了，有种差距好大的感觉

-----------------------------
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