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通常，人们对软件架构师持两种错误的看法。有人认为软件架构师是一种高高在上的职
位；有人认为软件架构师完全不懂开发，只是会画条条框框的指挥家。本书将打破这些
传统的认知，模糊软件开发和架构在流程中的界限，进而为软件架构正名。本书是一本
强调实践、注重实效、轻量级、面向开发者的软件架构指南。
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作者简介：

Simon Brown

全球知名软件架构独立咨询师、讲师，创办了专门讨论软件架构问题的网站“编码架构
”（codingthearchitecture.com）。他自称是写代码的软件架构师和明白架构的软件开
发者。自2008年以来的7年时间里，Simon在全球28个国家做过有关软件架构、技术领
导力及其与敏捷的平衡等主题的百余场演讲，并于2012年8月在中国举办的ArchSummi
t全球架构师峰会上以“郁闷的架构师”和“如何设计安全的架构”为主题发表演讲，
深受与会者好评。Simon已为全球20多个国家的软件团队提供咨询和培训，他的客户既
有小型技术初创企业，也不乏全球家喻户晓的品牌公司。

译者简介：

邓钢

误打误撞进入IT行业的80后程序员，爱好Web技术，对前端技术尤其偏爱。曾在盛大创
新院担任前端工程师，现在是IBM上海的一名软件用户界面工程师。除了具体的技术，
对软件架构、软件工程也很感兴趣，希望把自己在IBM所见所闻分享出来，为前端领域
如火如荼的工程化浪潮贡献力量。
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快速的过了一遍英文版，一般。

-----------------------------
开卷有益。。。。吧 4C方法还不错，不过整体来说干货不多。。

-----------------------------
实用，不啰嗦，恰到好处。特别适合已经有经验的架构师梳理思路。
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-----------------------------
冠之必读，有些过了，看完这本书，能对架构师的主要工作内容有个大致的了解就足够
了。

-----------------------------
可能是因为书的前半部分过于说教
而这些说教也都是老生常谈，所以我个人认为这本书的价值主要集中在后半部分。C4
工具还算新颖，可以在具体实践中应用。

-----------------------------
内容太水了，像一份提纲

-----------------------------
很完整 值得多读几遍

-----------------------------
书很好，这是一类书，特点首先是看的快，其次是PPT素材。但是最近不爱看这种书。

-----------------------------
整体而言，实用的内容在后面，4C的解构方法和风险分析的模型是亮点……

-----------------------------
很好的解答了我一直在问的问题，什么是架构。

-----------------------------
非常精准剖析了当前工作困扰。

-----------------------------
不够深入 更像是随笔集

-----------------------------
作为参考是很不错的书



-----------------------------
较浅，点到为止

-----------------------------
这种方法论的书看前激动，越看越没兴趣，看完完全忘记！

-----------------------------
除了唠叨架构师的概念，其他什么都没有说清楚啊 ...

-----------------------------
概览性的小书，内容点很多，但是要融汇贯通不易，需要定期重读。

-----------------------------
囫囵吞枣看完，内容稍有点空，也许是经验不够吧

-----------------------------
架构入门实践

-----------------------------
拼命攒经验

-----------------------------
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书评

团队里每个人都在做设计，做架构，但从来没人说过什么是架构，该如何架构，这应该
是大部分团队的现状。
为什么没人拿架构做为一个明确的主题去讨论，可能的原因是：架构是关于抽象和经验
。你说是好的实践，好的架构，最后的落脚点还是交付、性能、可用性上。如果一个的
软件满...  

-----------------------------
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这本书的结构大概是这样的： 1.
架构师和程序员是不同的啊！架构师很厉害的啊！架构师也要写代码的啊！ 2.
架构文档要这么写啊朋友！会了没有啊朋友！ 3.
来来来，叔叔手把手教你写架构文档，好好学啊朋友！ 然后，实在没什么意思。
所谓架构师，更多的应该算是成熟期的程序员...  
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