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《经济学人》等主流媒体称3D
打印将引发“第三次工业革命”。本书从产业经济的宏观视角对3D 打印、3D
智能数字化、创客、中国智造、全球第三次工业革命这五者的关系进行了详尽讨论。
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《3D打印：三维智能数字化创造（第2版）》从专业技术的角度对3D
打印的原理、结构和工艺方法做了详细介绍，包括10
多种典型成型工艺的优劣分析和比较，手把手、从无到有地组装一台3D 打印机等。3D
智能数字化是3D 打印的基础和关键，涉及3D
计算机图形学、计算机视觉、模式识别、机器学习等领域。《3D打印：三维智能数字
化创造（第2版）》以通俗易懂、娓娓道来的方式对它们进行了详细讲解。

《3D打印：三维智能数字化创造（第2版）》是一本以作者原创观点为指导，融汇众多
最新思想，详细讲解3D 打印和3D
智能数字化技术原理方法，手把手实战型教学的综合类技术书籍，对每一个操作步骤都
进行了图文并茂的详细描述，包括实际运作一家3D
照相馆的所有技术细节。本书无论对于国内、国外的广大普通用户及技术爱好者，还是
高等院校大学生及研究生、学术界、工业界、政府产业经济决策层，都具有重要的参考
价值。
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吴怀宇，博士，中国科学院副研究员，任职于中国科学院自动化研究所，模式识别国家
重点实验室（NLPR），中国-欧洲信息、自动化与应用数学联合实验室（LIAMA）。主
要研究领域包括3D智能数字化打印、计算机三维视觉、视觉形状感知分析与处理、计
算机交互式图形学等。目前担任多个国际刊物的评审专家和国际程序委员会成员等学术
任职，美国电气与电子工程师学会（IEEE）、美国计算机协会（ACM）会员，ICCV/CV
PR/ACCV国际程序委员会委员、程序主席秘书，以及北京市科学技术委员会项目评审专
家、国家自然科学基金评审专家。
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