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《Qt Quick核心编程》起始于基础的开发环境搭建和Qt
Creator快速介绍，帮助读者正确使用开发环境；着力于QML语言基础、事件、Qt
Quick基本元素，辅以简要的ECMAScript（JavaScript）语言介绍，使得读者能够快速
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熟悉Qt Quick的基本知识和开发过程；对于Qt
Quick中的关键主题，如动画、Model-View、Component、网络、多媒体，做了详尽入
微的讲解，让读者一册在手，别无他求；QML与C++混合编程、Canvas、定制及自定义
控件等高级主题，《Qt
Quick核心编程》也做了详细讲解，同时提供了多个精彩的实作实例，力求概念清晰，
用途明确。《Qt
Quick核心编程》的内容适用于桌面与Android平台。值得一提的是，《Qt
Quick核心编程》覆盖了Android开发的多个主题，如拍照、定位、录音、国际化、可伸
缩界面等，也是使用Qt Quick进行移动开发不可错过的。

《Qt
Quick核心编程》的读者对象为：希望学习一门高效的界面编程语言的开发人员；希望
在多个移动设备（如智能手机）上构建流畅用户界面的开发人员；有一定C/C++基础，
希望快速构建应用程序界面的开发人员；有一定Qt基础，希望快速构建界面的开发人员
；有一定QML基础，想进阶学习的朋友；想熟悉跨平台应用开发框架的开发人员。
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评论

现在的技术书籍为了博眼球总是会带有“核心”这字眼，但是说实在的，这本书实在不
怎么核心，应该叫《Qt quick 编程》或者《Qt quick编程入门》

-----------------------------
不喜欢嘻嘻哈哈可以去读 Qt
文档啊，而且作者在用它的方式引导读者思考吧，作为深入浅出的确不错啊这本书

-----------------------------
名字标题党，但是比Android那本好

-----------------------------
很后悔花了79元买了这本书，通篇嘻嘻哈哈不知所谓，很多属性说了一部分就叫读者自
行查帮助，看了几章就看不下去，c++内容一笔带过，这么厚的大部头找不到跟核心有
关的内容，现折价转让，倒贴运费都行！

-----------------------------
中国没人能写出好书了吗？

-----------------------------
写的很详细，解释的很清晰，系统成体系，值得一看，另外推荐作者的另一本书qt on
android编程~

-----------------------------
这本书入门还可以，熟悉Qt以后再看别的正经书吧。通篇嘻嘻哈哈，英文内容有不少笔
误，给的例子很简单。看完就不想再看了。另外Qt近些年日新月异，自行查帮助还是很
有用的。本书基于Qt 5.3.1，如果用Qt 5.8，好多内容都有变化，尤其Qt Quick Control



2。讲Qt
5的书，不少都是通篇讲QML，QML跟C++的交互就几个函数，把数据传递一下就完事
了。

-----------------------------
前面的写得比较基础扎实，但可以感觉到作者有多时候有许多冲动，想一次把很多内容
都讲了。前面压抑得比较好，所以好懂，后面的就压不住了，所以就不那么好懂了。

-----------------------------
填补了qml书籍的空白，讲的也挺易懂。

-----------------------------
讲qml的书很少，这本还不错吧

-----------------------------
书不错，市场上这方面的书很少，感谢作者。

-----------------------------
学期作业要自学qml，之前看了官方tutorial和qmlBook：但官方tutorial没有很好的引
索，qmlBook过于简略，浪费了我大量时间（爆肝五天）。看到这本书宛如看到救世主
，一步一步地讲解，附带足够的例子，不愧核心编程之名。——适合有C++基础，有Qt
基础，没有JavaScript的学习者（恰好适合我）因为原本是博客连载，语气好像一直在
和读者交流。

-----------------------------
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