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本书讲述如何对所有的软件进行轻松的例行测试，书中为读者提供一些工具——一些实
现模式，这些工具几乎可以测试任何代码。
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本书分为三个部分：第一部分（第1～5章）讨论了测试的一些原则和实践，包括首次优
质、代码意图、测试攻略和测试与设计之间的关系等；第二部分（第6～13章）讨论了
有关测试实践方面的一些模式，包括测试构造器和getter/setter、处理字符串、封装与
覆写、调整代码可见性、测试单例模式、验证错误条件，以及利用各种接缝和测试多线
程等；第三部分（第14~15章）展示了两个实例的编程过程，其中一个是用测试驱动开
发方法编写新的Java应用程序WebRetriever，另一个是为一个未写测试的JavaScript开
源项目jQuery Timepicker Addon添加测试代码。

本书适合对测试驱动开发有初步了解或实践并想提升测试代码编写技能的程序员和自动
化测试工程师阅读，也适合想通过本书在GitHub上的微量提交的代码来学习用测试驱
动开发方法编写Java新项目和用测试来驯服JavaScript遗留代码的详细过程的任何读者
阅读。

专业书评

什么是优质代码？除了能够正确实现设计意图外，优质代码还应该具备“三好”的特性
：好看，好闻（没有坏味道），好验证。然而，如何写出优质代码呢？除了好看和好闻
之外，可测试性是优质代码的重要指标。尽管开发工程师普遍对提高代码的可测试性感
兴趣，但是，想要在复杂的代码环境下游刃有余地解决可测试性问题，非得有合适的“
招式”支撑不可。《优质代码》这本书提供了一整套提升代码可测试性和测试代码的招
式，书中结合实例对不同招式进行了细致的讲解，并用两个相对完整的实例演示了招式
的使用。对于立志于写出优质代码却又受可测试性困扰的开发工程师来说，本书是不可
多得的参考资料。

——段念，豆瓣网工程副总裁

在节奏越来越快的IT时代，我们开发软件产品，究竟是拼快，还是拼质量？虽然快速开
发能为我们赢得先机，但归根结底，质量才是最终决定产品成功的重要砝码。遗憾的是
，遍观各种软件系统，我们仍然看到许许多多靠着编程急就章造就的作品——代码惨不
忍睹，质量马马虎虎；测试寥若寒星，维护战战兢兢。于是，软件系统背负着沉甸甸的
技术债务蹒跚前行，自然也就不足为奇了。问题出在哪儿？管理层不重视代码的内部质
量固然是其主因，然而，多数开发人员不知道为何要写测试，不明白该写什么测试，不
清楚如何写好测试，恐怕亦是造成此恶果的一大诱因。于是，业界开始提倡编程匠艺，
推崇测试先行，强调优质代码。该如何做，本书给出了答案。它从技术层面剖解了编程
匠艺的诸多细节，从测试角度入手，总结了诸多原则、实践与模式，既有理论深度如饮
醇酒，香冽而隽永；又有案例小菜，足以佐酒而回味悠长。一本佳作，要的就是这个味
儿。

——张逸，ThoughtWorks公司

现在多数人都很认同“质量是内建的”，开始关注“测试驱动开发”、“测试在先”等
优秀实践，但真正知道怎么做的人倒是不多。本书正好填补了这方面空白，专注于有关
编程测试和可测试性方面的多种机制，手把手地教开发人员如何做测试，通过具体实例
、典型的微量代码，对测试框架、测试模式和测试技巧进行了淋漓尽致的展现，不仅帮
助我们写出“首次优质”的新代码，而且指导我们如何驯服已有的烂代码，如何编写能
够表达我们意图的测试来驱动代码的设计，如何处理一些棘手的问题（如多线程测试）
。之前，我和译者伍斌也有几面之交，他对编程公益社区的热衷、对代码的精益求精给
我很深的印象，相信他是全身心投入本书的翻译，从译文中也得到验证，本译作的出版
又是一次对编程操练开放社区的巨大贡献，让无数的编程人员受益。

——朱少民，同济大学软件学院教授
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计算机

提高

自我完善

测试先行

评论

96 86f 57 noa nom t6g l6f 96g 86 roa 96 tm7 9gm 4m noa no7f h7 o6g nom 86f 7j f6 pa7
roa l6f ea nom roa nomg nogm 9m6f roa 47f jm bmg no7f jm pa6 im 86f 7j oma tgm
96g 86 4a6f 5o7fb ea nom no6fb no7fb y7a ta rogfb km 4a6f roa c6f 86 nom6 paf fa roa
noa ea7 bm6f no7f roa no6fb no7fb 96g dafb y6a ta rogfb ro7 pm7 d6a c6f noa ea7 5a
y7a roa no7f k6k7j

-----------------------------
感觉此书一般吧。

-----------------------------
还是不错的，有些不错的思想和细节。但是解决方案给的还是比较少

-----------------------------
高屋建瓴！对于测试在实际项目中的实践有很强的指导性。

-----------------------------
第一部分，讲理论的部分引得我有些思考

-----------------------------
有很多测试的东西没接触过，还没读完

-----------------------------



书思维不错, 但翻译的一坨屎. 思考一下, 发现屎一样的翻译都有共同的特征,
就是文字是一跳一跳的, 完全不合我们的习惯.
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书评

这本书介绍了测试先行、TDD等原则下，如何优化代码、如何提升代码可测试性的方法
。其中多数使用Java代码，并运用了面向对象编程语言、脚本语言等的各种特性。第1
~5章介绍的测试原则和实践，从总体上介绍了一些优化代码及其可测试性的方法；后面
主要是各种技巧。前几章翻译质量...  
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