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《UEFI原理与编程》是国内首部UEFI专著，由资深UEFI专家兼布道者撰写，英特尔中
国研究院院长吴甘沙强烈推荐！

《UEFI原理与编程》以实战为导向，面向UEFI的使用者和开发者，首先细致地介绍了U
EFI的系统组成、启动过程、优点，以及各种系统中的开发环境搭建；然后深入剖析了U
EFI的工作原理，包括UEFI工程模块、各种协议、基础服务、事件、硬盘和文件系统等
内容；最后讲解了UEFI的开发，涉及UEFI服务的开发、UEFI驱动的开发、多任务应用
的开发、网络应用的开发、GUI应用的开发，以及如何用C++和C标准库开发UEFI应用，
等等。

【名家推荐】

6年前，正华还是英特尔中国研究院并行编程团队的一员虎将。他话虽不多，但勤于思
考，用心钻研，技术扎实。不觉已是六年，正华转战UEFI，取得了斐然成绩，并且笔耕
不辍成就此书。我非常感佩于正华的严谨治学态度，本书几易其稿，反复修改了近一年
，凝聚了他的学识和心血。过去十几年，UEFI的应用场景从PC扩展到手机、嵌入式甚
至物联网设备，极大地缩短了系统开发时间，在安全性、兼容性、可扩展性和易用性上
都各具亮点。矢志享受驾驭硬件之趣的同学们，请翻开此书，系统上电，在作者真诚的
分享中，开始与硬件的亲密接触。

—— 吴甘沙 英特尔中国研究院院长

作者介绍: 

戴正华
UEFI领域的资深专家、先驱者和布道者，致力于UEFI技术的研究、实践和推广，积累了
丰富的经验。曾就职于斯福泰克和英特尔并行计算中心，
在英特尔中国研究院参与Ct（Arbb）编译器的开发及推广工作。目前就职于CryptoMill
，从事信息保护方面的开发。
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国内工程师写到这个水平应该算还不错的了，本来想给四星，看其花了不少功夫用介绍
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