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PRESS是日本主流的计算机技术杂志，旨在帮助程序员更实时、深入地了解前沿技术，
扩大视野，提升技能。内容侧重于Web开发的相关技术。

本期的主题分为3 个特辑：UI 设计实践、Web
支付入门和数据可视化。特辑1结合Cookpad 网站详细介绍UI
设计方面的实践知识。特辑2以在Web上使用最为广泛的信用卡支付为核心，介绍将信
用卡支付整合进自己的网站或智能手机应用所必需的知识和方法。特辑3则介绍如何使
用Web技术进行数据可视化。

本书适合各行业Web应用开发者阅读。

作者介绍: 

技术评论社是日本最大的技术类图书出版社，创立于1969年，主要出版IT相关的技术书
籍和杂志，拥有一大批活跃在IT前沿的作者和编辑团队。其出版的单月刊Software
Design和双月刊WEB+DB PRESS成为了日本程序员的必读杂志。
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标签

前端

Web

设计

数据库

后端

技术类

网页

入门

评论

读的第一本前端杂志~

-----------------------------
这本杂志主要是针对Web领域的（前后端都有涉及），通过这本杂志可以很好地扩展自
己的技术视野。不过由于其实一本日本发行的杂志，所以里面很多代码都是用ruby作为
示例。总体来说，比直接浏览IT资讯网站更有针对性。很棒！
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