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設計是我們生活中最強大的能量之一。當它巧妙地施展時，可以帶給我們愉悅、選擇、
力量、面子以及更多。然設計的力量如果被濫用，其結果將是可惜、困擾、丟臉、甚至
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是危險的。

這本書旨在探究設計對我們生活的影響。從十八世紀海盜用來恐嚇其受害者受降的骷髏
頭符號、一個追求完美義肢的女人，甚至世界盃足球賽的演進，都描繪了歷史上軍閥、
科學家、農夫、駭客、行動主義者和專業設計師如何為了不同目的，使用複雜、甚至難
解的設計過程。

每當我們面對巨大變化，其速度、規模、強度都是史無前例的時候，如環境危機的加劇
、科學與技術的大躍進，設計能夠幫助我們將之合理化並且轉化為我們的優勢，使我們
的生活更具效能和愉悅。在微型時代，大不再是最佳的；外形不再追隨功能；而新的不
一定優於舊的。

不管我們的意願如何，沒有人可以逃避設計的影響。它是如此普遍地存在，並在我們不
知不覺中，左右我們的感知與行為。

名人推薦

本書藉由過去成功和失敗的設計案例，探討其潛力，並經過國際設計權威機構認可，是
設計師和對這一議題有興趣的人必不可少的讀物。《閱讀設計的13個關鍵課題》以敏銳
的觀察、熱情與清晰的觀點描繪當代設計，巧妙地連結其最先進的科技「突變」表現與
過去幾世紀來的案例與傳統。我們過去都見不到這樣的讀物。艾莉絲‧羅斯隆成功地完
成不可能的任務：她為設計寫出一本引人入勝的佳作。

本書藉由過去成功和失敗的設計案例，探討其潛力，並經過國際設計權威機構認可，是
設計師和對這一議題有興趣的人必不可少的讀物。《閱讀設計的13個關鍵課題》以敏銳
的觀察、熱情與清晰的觀點描繪當代設計，巧妙地連結其最先進的科技「突變」表現與
過去幾世紀來的案例與傳統。我們過去都見不到這樣的讀物。艾莉絲‧羅斯隆成功地完
成不可能的任務：她為設計寫出一本引人入勝的佳作。──安特那利（Paola
Antonelli），紐約當代美術館建築與設計部門資深策展人

全面的視野、熱情的論點讓人無法自拔地讀下去，《閱讀設計的13個關鍵課題》是不可
或缺的設計導讀指南。毫無接縫地連結當代與歷史上的案例實踐，艾莉絲‧羅斯隆的書
將會是下個十年必備的參考文獻，是二十一世紀珍貴的工具書。──歐布李斯特（Han
s Ulrich Obrist），倫敦蛇形藝廊協同總監

從Apple產品到哈利‧貝克──倫敦地鐵圖繪製者──的成就，羅斯隆將現代生活紋理
和設計如何改善生活巧妙地編織在一起。聰明，但又不過分賣弄。──《觀察家報》（
Observer）
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法國第八大學社會學系博士候選人。1998年自法國返台後一直在文化藝術圈裡活動，
先後參與國內外藝術村、閒置空間文化再造、藝術介入空間等研究與概念推動，也是《
藝術創作與交流的磁場─全球藝術村實例》（文建會，1999）、《文化空間創意再造
─國外案例彙編》（文建會，2002）、《從邊緣建構另類美學─竹圍工作室12年》（
竹圍工作室，2008）的聯合作者。翻譯對她來說是一項傳遞知識的天職，譯有《藝術
介入空間》（遠流，2002）、《創意臺北，勢在必行》（臺北市都市更新處，2012）
以及《創意平台：臺北，邁向城市3.0》（臺北市都市更新處，2013）等書。

目录: 前言 世界你好

Chapter 1 什麼是設計？
Chapter 2 什麼是設計師？
Chapter 3 什麼是好設計？
Chapter 4 好設計為什麼重要
Chapter 5 為什麼有這麼多不良的設計？
Chapter 6 為什麼每個人都想「做Apple」
Chapter 7 為什麼設計不是藝術，也不應該跟藝術混淆
Chapter 8 時代的印記
Chapter 9 當一張圖片勝過千言萬語
Chapter 10 環保並沒有那麼容易
Chapter 11 為什麼形狀不再跟著功能
Chapter 12 我和我自己
Chapter 13 「其他90%」該如何呢？

結語：重新設計設計
作者後記
謝誌
註釋
索引
· · · · · · (收起) 

閱讀設計的13個關鍵課題_下载链接1_

标签

设计

设计理论

评论

javascript:$('#dir_26325683_full').hide();$('#dir_26325683_short').show();void(0);
http://www.allinfo.top/jjdd


设计在生活里，从最早十八世纪海盗设计的骷髅符号，以及截肢的姑娘，军阀，骇客，
科学家都会用到，各种设计物品间的差异，只存在它们的损耗和重生的韵律之间，与命
运无关。
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