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评论

手上接触到了超大型的项目，原本的git知识就显得捉襟见肘了。但是这本书让人读下
去，大概翻了2/3，翻译问题，理解起来更绕了，弃。

-----------------------------
有一些技术细节，只是细节的地方，翻译的感觉怪怪的。

-----------------------------
一般般吧，其实多数技巧网上一查就出来了，比书上更详细，看书主要是为了查漏补缺

-----------------------------



详略得当，实用

-----------------------------
读完前13章，后面的估计很长一段时间内用不到，暂时不读，日后再说。

-----------------------------
虽然有部分机翻痕迹，但是内容很全很细，例子也很容易懂。

-----------------------------
180829 0901 看到第七章分支啦！ 0914 commit --amend 和 rebase
对保持清爽的提交记录很有帮助啊。 190113 要尝试下 git add -p。
总的来说，讲解基础那几章节还是很实用的。后面几章讲解高级用法的略读一遍（看不
懂）。20.4 讲拆分版本库的已经有更好的做法了。 0122

-----------------------------
git的相关知识介绍非常到位，基本能理解git的原理以及一些高级的应用。
后面的章节就属于稍微高级的应用，包括和svn的结合，在工作中不常用，但是也可以
进行了解。

-----------------------------
“项目的状态可以用一个提交和一棵目录树表示，它可以来自项目历史中的任意时刻，
或者它可以是你正在开发的未来状态”，从这个角度看，git的设计与平行宇宙的概念
多么相似呀。

-----------------------------
有些地方翻译不通畅略遗憾，不过书籍本身解答了自己的很多疑惑，之后值得再读

-----------------------------
内容很不错，但译本真的就是机译的水平啊，完全是在骗钱

-----------------------------
讲的还是蛮使用的了。

-----------------------------
翻译的不好。内容排布也有问题，它按模块来的（虽然这种方法容易写清楚所有操作）
，而不是按工作流的顺序



-----------------------------
看了好几本，包括官方文档，此书最好！git是程序员的强力工具，早日掌握早日受用
。

-----------------------------
git感觉还是要从底层学起，这本书讲的还是比较清楚的。

-----------------------------
翻译真是太差了。

-----------------------------
读的不是原本，是迷你的，不好。

-----------------------------
查漏补缺git技能~~~

-----------------------------
对于git讲得很深，建议先看完pro git再去看这边书

-----------------------------
比较详细的说明了GIT操作的详细内容，作为工具书还是可以的。

-----------------------------
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书评

2017.8.26
对于入门Git，并且想要了解Git底层原理的人，这本书可以加入你的可读目录。
唯一的缺点是，翻译，当然这是普遍存在的问题，不过这本书的翻译有点太像机器翻译
的了，读起来很硬，没有一点主观语气。
如果能接受翻译，这本书很不错，不能接受的话，可以看原著，或者看...  
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-----------------------------
Git permits practically an infinite variety of methods for development and
collaboration, but its flexibility also means that some users don't understand how to
use it to best advantage. This book offers tutorials on ways to use it, as well as friendly
yet ...  

-----------------------------
用Git还是有必要深入了解它的细节; 和其它几本Git的书比起来,
这本对细节讲得都比较细, 而且思路也比较清晰, 看起来比较轻松;  

-----------------------------
原理的核心是 git 是 track content 而不是简单 track version，每个 version 是与一系列
content objects 绑定的，这里有一个简单介绍：
http://stackoverflow.com/questions/31995829/how-does-git-track-changes-to-files  

-----------------------------
这书一定是请非洲黑猩猩翻译的。
书本身的内容很不错，讲解也很深入，但人民邮电很显然雇佣了两个非洲黑猩猩来翻译
这本书，如果有谁打算买这本书，请一定慎重，最好去买pro
git，或者下载电子版去看，这本书就绕过吧，免得浪费钱财，破坏了心情。  

-----------------------------
这本书对于Git版本控制系统的原理讲的很清晰透彻,对于正常的开发项目中Git的使用,这
本书完全够用了.
用了大概一星期时间看完了前11个章节,文章用了很多图表的形式来讲解git内部的各个
概念的逻辑关系和组成结构,直观易懂,读起来并不是很费力.  

-----------------------------
使用GIT前应该看的第一本书，从头到尾没有什么多余的章节，每章都值得一看。这本
书看起来还是很舒服的，偶尔出现几个生僻词汇，基本上不卡。而且尤其喜欢用简图的
方式介绍GIT的各种对象和动作，贴心的。其实从另一方面说来，GIT本身就是建立在D
AG上的分布式VCS，当然用图解最爽...  

-----------------------------
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