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好的故事常常会萦绕在人们心头，让读者几十年都难以忘却。这些故事有着让人难忘的
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经典情节，通过情感和智识的途径与读者紧紧联系在一起，从而让故事充满了打动人心
的力量。

在罗纳德的书中，作者详尽分析了探寻、探险、追逐、解救、逃跑、复仇、推理故事、
对手戏、落魄之人、诱惑、变形记、转变、成长、爱情故事、不伦之恋、牺牲、自我发
现之旅、可悲的无节制行为、盛衰沉浮这20种经典情节，展示了成功的情节是如何把所
有故事要素结合起来的，并告诉你如何在自己的作品中有效地运用这些情节。

接下来，作者更进一步，告诉你针对任何一个主题，如何精巧地设置情节，以平稳有效
地完成你的作品。最终，你的小说将更加连贯、更能打动人心，从而让读者对你的故事
念念不忘。

作者介绍: 

罗纳德•B•托比亚斯（Ronald B.
Tobias），曾创作过多种类型的作品，包括各种虚构和非虚构图书，后来则成为一名公
共电视节目的纪录片作家兼制作人。现为蒙大拿州立大学媒体与戏剧学院教授，并著有
《影视创作内部指导》。现居蒙大拿的波兹曼。
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标签

写作

创意写作书系

写作技巧

编剧

文学

故事

工具书

文学理论

评论

写了几本小说，走了n条弯路之后来看这本书，都是铮语良言。连基本的套路都掌握不
了，何谈创新？

-----------------------------
近似的情节太多，后几章简直读不下去

-----------------------------
应当用于自我检查，查缺补漏，而不是当成金科玉律

-----------------------------
教学设计参考



-----------------------------
虽然列举了20种情节，但是对于每种情节本身少有分析和区别，只是列举了一系列的案
例，并以此做归纳，然而说到底还是冲突与对抗而已。

-----------------------------
福楼拜不是说过，小说情节在18世纪都被写完了

-----------------------------
小说电影的例子一半一半，所以应该是比较适合编剧养成的人看。比较让人眼前一亮的
是，把《2001:太空漫游》归入推理故事的类型，事实上包括闪灵在内的库布里克的影
片都可以如此看侍、并警示创作者：作为作家，你的决定主要取决于，你是想创造出一
个有着确定答案的封闭世界，还是一个凡事如谜底般并不固定的开放世界。

-----------------------------
第一幕是提出问题（目的,动机）第三幕是回答问题，第二幕只需让故事有趣就行了。
情节就是连连看的游戏。

-----------------------------
呃...有句话说得还挺在理儿...几....句....话.....话.....

-----------------------------
没有自在的系统逻辑，因而严重影响了分类能力

-----------------------------
套路+独家细节，读来了很久，睡前读会困，然而受益匪浅，纠正很多思维偏差。

-----------------------------
干货

-----------------------------
平时翻翻蛮好的

-----------------------------
书中对情节的阐释和总结都非常牵强。作者的出发点是对的，可他没有把读者顺利送达
目的地。



-----------------------------
很好，非常好

-----------------------------
挺好，有收获，但还是觉得梗老了点

-----------------------------
很好！

-----------------------------
启发了我的脆皮鸭文学生涯

-----------------------------
写作理论

-----------------------------
还可以，具有高度概括性的工具书

-----------------------------
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书评

此书关于写作基本意识的干货很多，尤其集中于展开20中情节之前的前言，总结如下：
一、情节的要素： 1.冲突性： （没有冲突的情节不能称为情节，文中作者称为逆转。
如果我们写一个家庭的幸福生活，没有矛盾，也就没有什么可看的。
如果我们写一个人遭遇了不幸，或者由某个必须...  

-----------------------------
中国人对写作，不，对文章有种迷信，有“文章本天成，妙手偶得之”为证。
文学在中国自古以来就被当成有闲阶级和知识阶层的玩物。
在我看来，世界上所有的书都只有一个情节，即作者本人。
那是不是我们凭着性子瞎写就行了？
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当然不是啊，印象派抽象派的大师们可是有扎实的...  

-----------------------------
……………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………
……………………………………...  

-----------------------------

-----------------------------
那些让人魂牵梦萦的经典情节 ——评《经典情节20种》 书名：《经典情节20种》 作者:
罗纳德•B•托比亚斯 译者：王更臣 出版社: 中国人民大学出版社 出版年: 2015-4-2
ISBN: 9787300209623
小时候看电影《孙悟空三打白骨精》，很是佩服孙猴子的火眼金睛，也为唐僧的糊涂...
 

-----------------------------
把情节看作是一种力量、一个过程，而不是一个物体。情节是动态的，而非静态的。
情节和故事不同，情节是一系列不断构建统一行动和行为模式的因果关系。情节让读者
不停地问“为什么”。而故事只需要有好奇心，想知道接下来会怎么样就行。
情节需要能够记住已经发生的事情，这样...  

-----------------------------
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