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本书从计算机的内部结构开始讲起，以图配文的形式详细讲解了二进制、内存、数据压
缩、源文件和可执行文件、操作系统和应用程序的关系、汇编语言、硬件控制方法等内
容，目的是让读者了解从用户双击程序图标到程序开始运行之间到底发生了什么。同时
专设了“如果是你，你会怎样介绍？”专栏，以小学生、老奶奶为对象讲解程序的运行
原理，颇为有趣。本书图文并茂，通俗易懂，非常适合计算机爱好者及相关从业人员阅
读。
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评论

结合《编码》这本书，我真正的搞明白了函数调用，是怎么回事了。《深入理解计算机
系统》也正在阅读当中。我个人觉得先读《编码》，再读《程序是怎样运行的》，然后
呢，系统的学一下王爽老师写的《汇编语言》。再深入的读一下《深入理解计算机系统
》以及《程序员的自我修养》。作为一个主题，这样顺着会是一个比较好的顺序。

-----------------------------
你们说说我他妈是不是有病（是（从未否认

-----------------------------
周日下午的时间，再次复习了程序的编译、装载和运行。这类书的阅读难度从易到难：
《程序是怎样跑起来的》-->《程序员的自我修养》-->《链接器和装载器》。

-----------------------------
操作系统和高级程序语言使硬件抽象化。汇编语法是操作码和操作数。控制cpu,只需将
编译器生成的本地代码加载到内存然后运行。软件控制硬件就是利用I/O端口中断DMA
。运行环境=操作系统+计算机组成。理解寄存器，就理解程序的运行机制。程序把寄存
器当对象。程序寄存器PC决定程序流程。



-----------------------------
科普计算机组成原理，然而这方面缺乏背景知识读的有点囫囵吞枣

-----------------------------
其实是看汇编语言发现基础忘得过分所以来复习一下，说这等同计算机组成原理（封面
写的）有点过了，没有那么全面，但说这是蹲马桶就能看懂的编程基础（也是封面写的
）还算客观，日本人写科普就是够朴素，今年看了基本日本的计算机类书籍都很不错，
个人比较喜欢7-10章，也是全书精华，是我看过的计算机原理书里讲得最生动的。

-----------------------------
新手友好度五颗星！这本书并不适合已经看过人邮大部头著作的人回头看，它就是专门
为新手而写，涉及各个概念且讲解的通俗易懂，当然浅，但这正是新手所需要的特质，
后面补人邮大部头。

-----------------------------
怎么说呢
日本人写的科普…说是写给电脑白痴看的…然而我还是看不懂…由此可以推出…什么…
结论…呢？我连二进制的逻辑右移和算数右移无法好好领悟 活着还有什么用…

-----------------------------
也许书本身还可以，但是实在是太简单了……

-----------------------------
书籍内容不多，很多人说还不如去看计算机组成原理。但那本书内容太多，同时理解有
难度，而这本就浅显易懂，但又把很多原理的东西都说出来了。关于程序的执行、高级
语言、汇编语言、机器语言的关系、函数的调用机制作为加深是不错的，小品~~

-----------------------------
白话版计算机组成原理。

-----------------------------
正是由于人类社会的物理属性正逐步对接进入数字世界，所以掌握与熟知那里的架构与
运作，在今天才显得如此重要，因为现在的一切都将被这种范式重构。任何计算机的本
质都是处理数据（数据结构、数据库、运算、存储），将输入数据转换成目标数据输出
（异常与错误、算法、压缩、移植、编译），未来的一切新技术无不是奠基于人性（速
度、准确、稳定、自动化）的立场来实现进化（操作系统、移动性、人工智能），至于
这种计算世界本身的构架则符合了人类的隐喻世界观（运行环境、存储、库、硬件与软
件）。



-----------------------------
计算机系统底层知识，跟it沾边的都可以看看这本书。

-----------------------------
非常努力地读完了~没有完全懂，大概就是明白了就是程序员写的代码要转成计算机语
言读到计算机里去运行然后删掉，然后再进去再删掉……以及人工智能就是计算机记住
超大量的例子和情况然后作出一种比较灵活的类似于人思考后的决策操作？（哎超胡说
八道的我）

-----------------------------
垃圾书，还不如找本一级考试的《计算机基础》课本翻一翻。

-----------------------------
像我这样如果不是科班出身，又啃不动《计算机组成原理》这种大部头的话，阅读这种
寓教于乐的版本是非常合适的

-----------------------------
开头比较水，中间从C语言到汇编那段有点干货

-----------------------------
为了买《图解密码技术》，凑数买了这本书，虽然基本都理解，但是却不是什么通俗读
物，不能算入门读物挂着入门读物的名字，不知道为啥要搞个彩色版。三星凑合吧

-----------------------------
无论新学者还是复习者，本书都很接地气~补码和哈夫曼是我的补缺，CPU的逻辑结构
可谓-书读百遍其义自现，C与汇编的对照是不错的学习方法！

-----------------------------
介绍了计算机科学常识和软件运行的机理。

-----------------------------
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看过很久了，印象已经不太深刻，只是记得当时一气儿看了这个系列的三本书，确实前
两本都不如《网络是怎样连接的》——不管从文字还是逻辑来讲。按内容的话，这本书
原本是只能给7分的。
但是这本书于我，印象最深的是它当中对于补码的描述，并且这个描述几乎重塑了我对
“补码”...  

-----------------------------
本书和《计算机是怎么跑起来的》是一对，分别对应着计算机科学导论，计算机组成原
理这些书的简明版。这个是我看过的第4本日系技术书，日系技术书，特别是图灵日系
书，特点就是书的开本比较小，全彩印刷，内容相对简单，整本书很轻，不过说实话，
不建议购买，对于小白来说还是有...  

-----------------------------
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