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《移动Web手册（双色）》主要讲解了移动Web开发和传统PC网站开发的不同之处。
作者首先对移动互联网相关的运营商、设备、操作系统和软件进行了简单的介绍，让读
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者理解移动开发的复杂之处。接下来对移动设备上的各种浏览器进行了详细介绍，以及
这些浏览器的市场占有率、特性支持等。《移动Web手册（双色）》为那些想进入移动
Web开发领域的人提供了一些指导性的建议并对移动Web开发的未来进行了展望。

《移动Web手册（双色）》主要面向前端开发工程师，对移动Web开发感兴趣的手机A
pp开发工程师以及测试工程师也可以参考学习。

作者介绍: 

Peter-Paul
Koch（另一个更广为人知的名字是PPK）是HTML、CSS和JavaScript方面的专家，尤其
擅长解决浏览器兼容性问题。在2009年，他就从传统的桌面浏览器和网站转而研究移
动Web领域，并且从未间断。
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讲趋势，技术点就说了 viewport

-----------------------------
本书最有价值的两个知识点：viewport
和移动端事件，其实我还是想说，写篇文章就够了

-----------------------------
梳理基本概念，视口-viewport

-----------------------------
一些移动开发的基础知识，居然定价这么高，也就是赶上移动开发这个风口了。

-----------------------------
翻译实在有点…看了之后更迷糊了

-----------------------------
作者的研究移动web的方法很值得学习。但如最后所说不要把这本书当做真理。

-----------------------------
失效的太多

-----------------------------
真不咋滴

-----------------------------
内容有点过时了，但是解释了很多浏览器的兼容性差异的由来。对于了解 web
发展史一定的帮助，对于了解 web 移动端开发中常用的 api 有帮助。

-----------------------------
较详细的阐述了移动web开发的方方面面和注意事项

-----------------------------
移动 Web 开发必备



-----------------------------
对我没用，且大部分内容已过时

-----------------------------
对移动web的开发，测试讲的比较多，各种平台，浏览器的差异介绍，对开发健壮的移
动web前端有帮助

-----------------------------
整本书都在讲的是渔而非鱼，很薄的书，却承载了丰富的内容，相信我你值得拥有，移
动的浪潮，不容错过

-----------------------------
基础科普 还可以吧 其实有点老了

-----------------------------
作为移动开发背景和坑的知识普及书还是很不错的，关于viewport的研究很彻底，知识
点也只谈最难找到资料的那部分，很值

-----------------------------
对移动端前端开发的各方面都有介绍 但都不深入 写成一篇文章也可以的其实

-----------------------------
薄薄一本，真的不怎么样

-----------------------------
2016读的第一本书，ppk大神比较笼统而全面的的介绍了移动开发的一些基础知识和思
路，可以当做基础书来看，但是感觉翻译的不咋地，有机会看看原版吧

-----------------------------
翻译不佳，有些词不翻译还更好~

-----------------------------
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书评

-----------------------------
移动Web手册_下载链接1_

http://www.allinfo.top/jjdd

	移动Web手册
	标签
	评论
	书评


