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看过Netty in Action之后，这本书的价值只在于源码分析中的一部分

-----------------------------
完全不适合对于netty陌生的新手读，先读完netty in
action在回头来看这本书，有一些地方可以查漏补缺。缺点就不说了，豆瓣评论中说道
的各种缺点仍然适用于第二本。属于在国内科技书籍当中出版质量也比较低的一本书。
但是还是有参考意义。。给个两分意思一下。

-----------------------------
入门型，还行吧，比第一版良心一点。

-----------------------------
随便翻译一下文档就敢叫权威指南啊，书中程序还各种错误，真他妈地

-----------------------------
有助于了解和熟悉Netty



-----------------------------
工具书，随时翻一翻

-----------------------------
开卷有益

-----------------------------
不知道为啥豆瓣评分没超过7分，个人一口气看了十章，厚是厚了点，基础和深度都还
不错，看起来很快，如果觉得啰嗦的地方可以跳过，但是确实是本好书

-----------------------------
代码有些老化，还是直接看文档吧

-----------------------------
大概在16年看过一次，最近重读后感觉作者写的其实还不错，看起来干货不多其实是作
者完全提炼后却没展开说的缘故

-----------------------------
很好的工具书，netty网络上的资源比较少，这本书上有丰富的例子，入门很不错。

-----------------------------
只适合入门

-----------------------------
对netty的功能讲解非常全面，而且涉及到对netty的源码讲解，对于想学习源码的同学
是一本不错的读物。书中的示例非常详实，当然，也有点过于详实了。给了5星，虽说
示例代码过于详实，但还是非常推荐阅读的，因为对于初学者而言，没有什么比更详尽
的能够手动运行的示例要更适合的了。

-----------------------------
深入浅出，代码比较简单，还需要自己多试，看源码

-----------------------------



目前看到前十章，有些水。

-----------------------------
前面讲网络相关基础，后面分别对讲粘包拆包，编解码，后面讲接口及其源码，最后讲
了一下netty架构方面的设计

-----------------------------
之前对io模型了解很少1，2章细读。3章东西比较少。4章了解了tcp粘包和拆包。5-25
章略读，只看原理，跳过源码解析部分。对tcp协议相关的系统调用(UNIX网络编程相关
内容得熟悉)还要多了解一些才能完全理解netty中的原理。

-----------------------------
内容没说的那么差，代码是贴的有点多了

-----------------------------
只是大体翻了一下，没有细读。整体上来讲我觉得还是不错的，不像一些评论那么不友
好。问题是章节安排详略不当，比如编解码部分，必要性不大，原理讲清楚了一个案例
就可以了。还有源码分析部分，近三分之一篇幅，书太厚了。我喜欢In
Action系列的风格，要点清楚，不扣细节，注重实战。细节的东西有需要的读者自己会
去补充。作为技术同行，深知做技术的辛苦，能系统地写一本技术书，必定踩过很多坑
，熬过很多不眠夜。支持原创。

-----------------------------
作为入门还不错，整理的部分内容清晰易懂。不过标题起的太大了。。
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书评

作者纯粹是为了凑字数的。里面竟然把一大段日志输出分成4-5页放上来。太奇葩了。
作者纯粹是为了凑字数的。里面竟然把一大段日志输出分成4-5页放上来。太奇葩了。
作者纯粹是为了凑字数的。里面竟然把一大段日志输出分成4-5页放上来。太奇葩了。  

-----------------------------
1、如前面同志所说，凑字数明显

http://www.allinfo.top/jjdd


2、源代码的排版很成问题，看着极度痛苦，字体大小不一，缩进前后不一致，作者号
称代码洁癖，但是变量名命名并不规范 3、大部分内容点到为止，更可以说是蜻蜓点水
4、建议去并发网上去看看本书相关的帖子即可，别浪费钱  

-----------------------------
强烈不推荐看，简直就是浪费时间和金钱。大段大段的代码，大量重复的代码，排版怎
一个恶心，作者还自称有代码洁癖，我看简直就是睁眼放硫化氢！
另外，内容上来说，完全没有什么干货，还有很多无关的东西，有的都是官方文档上面
的，而且很多东西都是点到即止。比如说序列化，第...  

-----------------------------
不如一本cookbook，当api看，太啰嗦，当深入浅出看，很多东西只贴代码，不讲原理
，很多关键内容直接跳过，有可学习精彩的部分，但质量不高内容和粗糙的铺陈方式，
带来的阅读痛苦。略失望。
平息下怒气，就当入门书看还是比较有收获，netty核心讲的比较无力，书内容和结构
比较...  

-----------------------------
1.
这本书给人的感觉就是想全面覆盖Netty的各个方面，出发点是好的，但是确实太过繁
琐；
2.书中随时可见大段大篇幅的代码，这个对于阅读体验来说确实很差，建议在后面的再
版中优化一下，保留关键的代码片段，并通过其他的方式比如github开放完整的源码来
参考； 3.不知道为什么...  

-----------------------------
虽然书里有一些api罗列、源码分析一些不讨喜的部分，但是整体还是很好的，适合于
对Netty有初步的使用能力、希望系统化了解学习的朋友们。
也许给一星的都是大牛吧，这种级别对他们太low了，不过大牛直接看看英文文档，扫
扫源码不就好了吗，不需要再看国人写的书了吧。  

-----------------------------
不太推荐再看这本书了 这本书是以netty5作为基础讲解了
但是，目前netty官方推荐的版本是4 版本5已不做支持 还是找最新的看吧
而且书中很多代码片段都木有
源码讲解部分，只贴代码段，都不晓得是哪个包、哪个类的 看着极其费劲儿
请原谅我作为一个入门菜鸟的水平 建议还是去官...  

-----------------------------
ByteBuffer.allocate(1024)是分配了1MB缓冲区，这是怎么算的？难道不是1KB吗？这么
明显的错误也能写出来~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~  



-----------------------------
书很一般，里面讲的东西其实再官网文档里都找得到。 前面几章都在介绍Java
bio/nio/aio（百度一下一大把），中间介绍了下netty基础（官网文档都能找到的东西
），然后就是各种代码例子（其实去下载netty源码包，example下面都有这些类似的例
子），最后几章在介绍netty的远吗（还...  

-----------------------------
除了有源代码的讲解以外。 其他几乎没有任何实质性的东西。
真的不值得推荐，还不如去看看netty in action。
其实真的好希望国内有一本详解netty的书出来就好。
另外，不知道为何书评要这么长的字！！！评论这么长有何用？？垃圾豆瓣。  

-----------------------------
可能是因为关于NIO的书不多了,这个本书的名字又这牛,所以买了这本书,但是看完,感觉
真是太烂了.希望后来者不要买了,还不如看java
thinking中关于NIO的描述.别说是权威指南,连入门都没讲清楚,以后这个人的书大家要谨
慎购买.  

-----------------------------
豆瓣的第一次书评就送给这本书了------读过的最烂的书，没有之一。 权威指南！
华为技术大牛！ 伟大！伟大！
评论太短了！评论太短了！评论太短了！评论太短了！评论太短了！评论太短了！评论
太短了！评论太短了！评论太短了！  

-----------------------------
如果是对netty一点都不了解的人，这本书可以作为一本入门的书，内容写的还是比较
浅显的。但是很遗憾，作者写书的时候能明显看出赶工的痕迹： 1.
大段的源码编排不合理，导致阅读的时候不便理解，而且前后不连贯。 2.
配图应该用的就是《UNIX网络编程》的电子版截图下来的吧，...  

-----------------------------
排版不行，内容一般，你能不能把源码排版好一点，就算不能你把源代码放出来（网上
找了半天找不到啊），
电子工业出版社的编辑能不能负点责任？前3章有点敷衍，后面还不错，但是不够深入
！既然提到了游戏服务器，AMF怎么也要讲一下吧？  

-----------------------------
”《Netty 权威指南（第2
版）》是异步非阻塞通信领域的经典之作“，这个Title是谁给你封的？
大段大段的代码。一个功能的代码，本来就占两页，说是为了改进效率在某个函数就增



加了一行代码，就又重新打印了两页代码，并且控制台的输出结果愣是占了三四页。
你才是大神。 恩，...  

-----------------------------
周日看完全书。
刚看到豆瓣评分和评论，认为7分上下算正常，现在这4.1的评分比较扯。日志输出占两
页、有些地方的类图模糊、不如看netty in
action，这些我都同意，但这样就否定全书值得商榷。既然有这么多骂的，那就不再重
复，这里谈谈亮点，让看评论的人多点不同意见的参考：...  

-----------------------------
人无完人，书也是一样，为什么大家要纠结它的缺点，忽略它的优点呢？在我初次使用
netty的时候，我完全找不到方向，在看了这本书以后，收获很多，弥补了我的基础，
又让知识上一个台阶，本书兼顾了初级入门，和这个框架的使用方法，又带了分析，我
很喜欢这书  

-----------------------------
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