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本书在尊重《设计模式》原意的同时，针对JavaScript语言特性全面介绍了更适合Java
Script程序员的了16个常用的设计模式，讲解了JavaScript面向对象和函数式编程方面
的基础知识，介绍了面向对象的设计原则及其在设计模式中的体现，还分享了面向对象
编程技巧和日常开发中的代码重构。本书将教会你如何把经典的设计模式应用到JavaS
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cript语言中，编写出优美高效、结构化和可维护的代码。
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评论

20150909：alloyteam的书//20160222：好多年没看到国人写的、这么优秀的技术书了
，绝不是趋利的拼凑之作，字里行间都透露出作者有积淀，且用心把这些积淀传授出来
的诚意。优点不胜枚举：行文流畅，全程伴随例子，难度曲线平滑、措辞实在不故弄玄
虚……

-----------------------------
难得的中文好书，由浅入深，娓娓道来。虽有小瑕疵（都在笔记里列出），但绝对是一
本值得反复研读的好书。

-----------------------------
目前读过最好的JavaScript书，通俗易懂，深入浅出，不要说工具书权威指南和高级编
程。

-----------------------------
设计模式这种东西来回都是那些事，看到前几章本以为作者会用FP方式重新诠释设计
模式，结果下半本的内容还是回到OO的路上。可能是期待太高了

-----------------------------



兵法

-----------------------------
比O'reily社对应的书好的不多，这是一本！

-----------------------------
好书 作者丰富的经验太棒了

-----------------------------
前好后差，单例模式，代理模式受益匪浅

-----------------------------
非常棒的一本书，在设计模式以及js两方面都有很大的收获。

-----------------------------
难得的国内作者著有的、基于 JavaScript 讲解设计模式的书，针对十来种更适合
JavaScript 的设计模式进行讲解，同时对模拟传统面向对象方法的类实现和原生
JavaScript 实现方式进行辨析，力荐！

-----------------------------
学习js设计模式的入门首选

-----------------------------
不错的 还没读完

-----------------------------
非常不错, 浅显易懂

-----------------------------
还可以吧，挺简单易懂的

-----------------------------
的确不错。。。信息量巨大。。。。。。



-----------------------------
实践过少，有些还是看不懂，明年再看一次

-----------------------------
干货很多

-----------------------------
经典之作

-----------------------------
速度看了一遍又认真敲了第二遍。闭包用的很溜，不过到底很多好东西还是得要有实践
场景的。

-----------------------------
看完后，我把星星加到了4颗星星。2016年的js书籍这个是起点，15年是speaking
javascript

-----------------------------
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书评

之前看过《javascript模式》一书，那是一本颇受好评的书籍。而本书则是在设计模式
上对模式一书的进一步扩充。
本书的一大特点就是结合实际，代码较完整，能直接应用到实际开发中，不过从作者的
代码书写风格和严谨方面考虑来说，书中有一些错误。 由于有些...  

-----------------------------
我是这本书的作者，大家可以在这里一起来提高和改进这本书的不足。谢谢
：）：）：）：）：）：）：）：）：）：）：）：）：）：）：）：）：）：）：）
：）：）：）：）：）：）：）  

-----------------------------
第一章讲原型模式，里面介绍了Object.create，但是作者竟然说这是复制一个对象。
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最后这个clonePlane应该是一个空对象才对，怎么会输出这些值？？~！！！！！
Object.create只是修改了一个对象的原型对象，并不是复制，不知道这些人怎么看的书
还一直在这夸。。 [现在的技术文章...  

-----------------------------
原书43页，在原函数之前插入一个函数console.log(1)，之后也插入一个函数console.lo
g(3)。为什么输出不是1223而是123呢？原函数不是被调用两次了？
原书43页，在原函数之前插入一个函数console.log(1)，之后也插入一个函数console.lo
g(3)。为什么输出不是1223而是123呢？...  

-----------------------------
这本书真心不错，要是我刚入行的时候喜欢阅读，并且读过这本书的话，编程思维应该
会成熟不少。
首先，本书第一部分先介绍了一些基础知识，this,call和apply，还有闭包和高阶函数。
开始我还有点纳闷，直接上正餐啊，这些基础知识不是已经有好些书啊技术博客都写烂
了的。但是读到...  

-----------------------------
读这本书跟我读那些经典的外文技术书籍一个感觉，由浅入深，娓娓道来，非常负责任
。所以这是一本非常不错的国产好书，比起其它市面上的javascript设计模式的书籍好
多了。
这本书认真的读了一遍，但感觉它非常值得反复仔细研读多遍。不适合初级入门的人，
但是对那些入门了以后尚...  

-----------------------------
本书结合了Javascript本身的语言特性来讲解设计模式，而且本书的示例中会结合传统
面向对象语言(静态类型)以及作为动态语言的Javascript实现同一设计模式的不同实现
方式，这点更容易让只有静态语言背景的读者接受，并知道其中的差别。其中，非常好
的一点的作者在讲解设计模式的...  

-----------------------------
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