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Python 是一种面向对象的解释型语言，面向对象是其非常重要的特性。《Python
3面向对象编程》通过Python
的数据结构、语法、设计模式，从简单到复杂，从初级到高级，一步步通过例子来展示
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了Python 中面向对象的概念和原则。

《Python 3面向对象编程》不是Python 的入门书籍，适合具有Python
基础经验的开发人员阅读。如果你拥有其他面向对象语言的经验，你会更容易理解《P
ython 3面向对象编程》的内容。
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评论

感觉翻译的有些不好理解，可能是我刚开始学习python，对很多概念没有理解。

-----------------------------
断断续续读了4个月，前面讲OO很受启发，后面几章感觉是凑章节，与本书主题无关，
纯介绍性的讲。

-----------------------------
既讲了面向对象，又讲了何时用的才是好书，接下来可以关注fluent了

-----------------------------
比较散乱，示例并不pythonic

-----------------------------
深度不够，学好java了，python的oo可以直接看懂吧

-----------------------------
这本书写得非常好，很值得一读！



-----------------------------
书是好书，翻译得太差

-----------------------------
竟然是第一个评分的。这本书很适合有一定python基础的读者，里面的代码示例也很
好，解答了我之前对面向对象编程的很多疑问。可能是第一版的关系，排版错误较多，
特别是代码的缩进错误超过四五处，已经发邮件给出版社，希望下一版会修正。

-----------------------------
翻译不行啊

-----------------------------
好多时候 Python 代码写多了就发现还是面向对象按照 Java
的方法写吧，不然太容易混乱了。Functional Programing
可能真的不太熟练。但是面向对象确实很多时候要学习下 Python 的惯用法。

-----------------------------
各种概念对比给出的 case 非常棒，对python的动态运行、面向对象认识加深一层。

-----------------------------
我觉得书名应该叫《面向对象编程：使用python语言实现》。本书内容比较基础，讲
解细致，每一章结束都有一个小案例，全书还穿插了软件工程和设计模式的内容，推荐
对面向对象、软件工程和设计模式知识薄弱的python新手进阶，是一本好书，但个人
认为对于python面向对象的特性讲解，还不够深入。

-----------------------------
绝对的好书

-----------------------------
进阶应该可以

-----------------------------
还是看cookbook吧，边看边学才效率高

-----------------------------



没什么感觉

-----------------------------
写得还行，就是这个版本排版有问题，很多代码缩进都有问题，只要懂一点Python基
础语法就能看了，算是入门书籍。当成杂书有空读读，可以看到一些编程思想和规范

-----------------------------
读了前两章，讲的很通俗易懂，但是后面就越来越...虎头蛇尾

-----------------------------
比较适合零基础的初学者

-----------------------------
不错的面相对象的书

-----------------------------
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书评

首先要说的就是，这本书我还没读完。但是忍不住要写一下感想。
这本书从定位上是Python的一本进阶书籍。当你对Python有了一定的基本了解以后，
想深入学习下Python的面向对象特性，那么可以读此书。我当时就是抱着这种想法找
到了这本书。然而读了五六章后发现，这尼玛觉不是简...  

-----------------------------
内容：一位python初学者，知道python语法，会用python写比helloworld复杂一些的
代码，就可以看这本书了。这本书循循善诱，教如何用python进行面向对象编程，方
法很Pythonic，而不仅仅是python的class。每一章后面的案例也是蛮有意思的。讲解
的过程中会把每一次改进用黑...  

-----------------------------
这本书花了不到2天时间看过第一遍。可能是面向对象的主题原本就不好写，我从书中
得到的并不是很多，它的面向对象知识没有《Python核心编程》写的详细，设计模式
没有《精通Python设计模式》说的好，而测试、多线程等的章节，基本可以忽略......
硬件方面，书的印刷纸张并不好。 ...  
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-----------------------------
前5章是些Python的基础知识，用过Python2的人应该可以直接跳过。而后开始讲解数
据结构和设计模式，给了我很多启发。Python这样灵活的语言，在设计方面确实会和
其他语言有些许不同。最后的三章阐述了一些细节的问题，尤其是最后一章，列举了很
多流行的第三方库。 总的来说，是一...  

-----------------------------
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