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编程景观是基于计算机技术的，工欲善其事，必先利其器，因此设计师步入这个领域的
首要要求就是必须会使用编程设计工具，例如节点式编程语言Grasshopper
、经常作为脚本语言的Python以及多智能体仿真平台NetLogo等，而不是传统意义上Au
toCAD
的操作命令，因此需要首先明确编程设计不是单纯的计算机操作，而是一门新的学科，
一个能够辅助设计、拓展设计、变革设计甚至主导设计的设计领域，一个基于传统的设
计方法并与之并行的分支，一种研究程序语言、数学几何、逻辑构建和设计统计、数据
分析并用于辅助及主导设计的方法。

《编程景观》提出了形式模块逻辑构建的概念，强调设计师利用编程设计的思维建立适
于设计师自身辅助设计的程序，例如通过建立改善地形设计、道路、种植和置石等程序
，智能化解决设计的相关问题。

“编程地形“部分讲述了使用Grasshopper智能化梳理.dwg格式等高线、自动化标准的
程序。阐述如何利用磁场的方式建立自动衍生地形的程序，并结合Python编写高程重
分类、土方计算、土地平整、计算坡度、坡向、起伏度，以及水文分析、提取山顶点、
影响因子的权重评定和可视区域分析等内容；

“编程种植“部分探索辅助植物种植的程序，并初步尝试模拟植物生成演替的过程；
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“编程道路、置石与台阶”部分编写相关园林要素建立的程序，并探索A*寻路算法在求
取最近路径上的应用；

“景观规划协作处理基本流程“部分主要试图探索将基于ArcGIS的地理信息系统平台的
信息化与基于Grasshopper平台的参数化设计方法相融合的途径，和多智能体仿真平台
下NetLogo中地理信息数据分析研究的方法；

“编程建筑”以一个系统的案例，阐述编程设计方法应用的一个基本流程，从概念的建
立、方案深化、标注数据到结构优化和表皮展平；

“寻找基本图式”部分初步探索形式衍生的方法，为进一步的设计提供形式参考。
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评论

堆砌，连话都说不清，给的例子毫无新意和设计感。误人子弟啊。

-----------------------------
是的

-----------------------------
半个小时就翻完了呢 因为只看得懂前言和后记呢
“很难也不必去评论专业设计者为什么总是落后于建筑设计者”
加上一整本书看不懂的编程 是啊！ArcGIS、Grasshopper、Phoenics、Energy
Plus、Radiance、ANSYS一个都不会用 是不是该去死一死！
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