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论和历史的色彩。这些文章是高名潞和陈小文从二十世纪九十年代以来出版的多部重要
英文数码理论文集中遴选而来。它们最初发表在这一领域最重要的英文出版物上，具有
一定的代表性。它们有的侧重某一问题，有的比较宽泛，有的理论性强，甚至偏于自然
科学理论，有的则偏重人文历史。读者可以从这些具有多样性的文章中发现一些非常敏
锐和颇具前沿性的观点，并得到更多的启发。
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评论

还是不错的，里面收纳的文献还是很有代表性也比较当下。结合鲍德里亚和麦克卢汉的
媒介理论一起读。

-----------------------------
“画”“表象”而非“画”“本质”

-----------------------------
提出了很多很好的问题，伦理的，意识形态的，学术的，等等

-----------------------------
不错呀，序言很强，理清了很多我之前模糊的概念。

-----------------------------
《远程即席的历史——自动操作、幻象与对身体的离弃》、《虚拟环境》、《媒体艺术
的变革——从电影到互动艺术》三篇不错。其他文章提供的一些当代艺术的案例和分析
也提供了丰富的可参照的数据。Virtual Reality的研究在国内还是处于萌芽状态。

-----------------------------
补，当时没选陈小文的课

-----------------------------
文章是很好的文章，但翻译有很多不负责的地方，可惜



-----------------------------
过于理论，图片很少的情况下读起来还是费解，只能再刷几遍，国内这方面的艺术书和
资源都太少了。
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