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《Android群英传》对具有一定Android开发基础的读者，以通俗易懂的语言介绍了And
roid开发的进阶技巧。《Android群英传》共分为13章，讲解了Android体系与系统架构
、Android开发工具新接触、Android控件架构与自定义控件详解、ListView使用技巧、
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Android
Scroll分析、Android绘图机制与处理技巧、Android动画机制与使用技巧、Activity与Ac
tivity调用栈分析、Android系统信息与安全机制、Android性能优化、搭建云端服务器
、Android
5.X新特性详解、Android实例提高。《Android群英传》最后通过实例来展示如何实际
实践这些技巧，让读者更好地体会如何提高Android开发。

《Android群英传》运用大量实际开发中的实例，并结合最新的Android开发SDK和IDE
，让读者能够了解最前沿的开发技术。《Android群英传》适合具有一定开发基础的开
发者，帮助开发者快速提高开发能力。
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码码码

评论

买这本书的目的：快速了解UI与动画部分的相关概念。算达到目的了。
这本书可作为快速读物，但又需要有一定基础，不少内容的连贯性比较差，甚至没有给
出分析，就直接给出结论，神散，形也散。看完之后感觉跟我理解的“群英传”关系不
大。如果资金有限的话，不推荐购买。之前看的android书的一些感受：《第一行代码
》行文流畅，结构紧凑，适合初学者快速建立一个对Android的感性认识。《Android疯
狂讲义》涉及面多，浅尝辄止，显得臃肿。《Android系统源代码情景分析》有结构，
有深度，语言流畅，有因果。《50 Android
Hacks》各种收集问题之解答，可以翻翻，不推荐购买。最后对于“群英传”这本书，
我比较好奇的是，书背后那些给出美言的大加们有没有认真读过此书？一家之言，如有
巧合，纯属雷同。

-----------------------------
不错，涉及android studio，还有一些优化等

-----------------------------
略失望

-----------------------------
看完后感觉写的很垃圾

-----------------------------
View相关章节总结的不错，四星

-----------------------------
比《Android开发艺术探索》浅显一点，适合初级开发者

-----------------------------
之前看这本书跟Android开发艺术探索有绑在一起的套餐还特意留意了一下。
看目录好像无法判断，所以我先去看作者的博客了。跟任玉刚的博客没法比，这位作者
似乎没写出什么像样点的文章。



虽说没看过评论过意不去，但是建议还是先去翻翻作者的博客再看买不买单比较好。反
正我是连他的博客都看不下去，何况书。

-----------------------------
不能说写的很差，但是确实都是浅尝则止。不过自己对照着每个章节进行深入探索然后
吸收，应该是极好的

-----------------------------
1、2、8、9、10、11、12，这几章有点多余，什么都写，什么都浅。3、4、5、6、7，
这几章可以多看几遍。最后一章实例，没有看。总的来说，整本书一般般，像是博客文
的合集，但又不如博客文那般的新并且有交流。

-----------------------------
大概看了看

-----------------------------
进阶时可以读读

-----------------------------
主要是开发技巧

-----------------------------
关于绘图和动画的内容写的很详细

-----------------------------
不属于系统学习 Android
的书籍，选择了一些方面来讲解，实践性较好，能学到一些开发技术和技巧。不适合用
于入门，也算不上高阶，快速提升阶段可以对照敲一些代码来学习。

-----------------------------
语言的前后逻辑很不连贯，流畅性更是...不多说了，和其他同类书籍比起来真的是差太
多

-----------------------------
中间几章关于VIEW和动画还有图像处理的不错，就是后面有些章节比较乏味，没有说
的那么差



-----------------------------
想把自己跟入门类的书区别开来，做成进阶类的书，偏偏每每说完入门的东西要说到关
键(进阶)的地方就戛然而止。整本书读完给我什么感觉呢？就是那种装逼失败的感觉，
想买的同学自己想象下。

-----------------------------
自定义View，图片处理。还有谷歌2015 Material Design讲得不错。
其实自定义view很一般，没有抛物线讲的好。

-----------------------------
第二本进阶书，只能说还行。第三章事件分发讲的不错，简单易懂。其余的章节，整体
来看关于View知识点挺多，但是讲的太简略，读完没有那种豁然开朗的感觉。

-----------------------------
前半部分还行。

-----------------------------
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书评

强烈建议不要阅读该书。 1
根本不适合进阶，Android进阶应该把重点放在各种框架，源码的讲解，以及MVP,MVV
P等架构上。该书完全没有，仅仅是讲了一些ui设计。 2
再说书中讲的这些ui设计，代码大量残缺。如果本身对ui相关控件不是很了解，结果可
能造成看书30分钟，写代码2个小时...  

-----------------------------
p203 8.4 Intent Flag启动模式 " * FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TOP 使用 singleTop
模式来启动一个Activity, 与指定android: launchMode="singleTop:效果相同. "
当Activity已经处于栈顶时, FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TOP 会进行一次"毁旧建新"的过程
而如果是singleTop, 则只是调用onN...  

-----------------------------
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