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本书讲述Objective-C编程语言和基本的iOS/Mac开发知识。作者首先从基本的编程概念
讲起（变量、条件语句、循环结构等），接着用浅显易懂的语言讲解Objective-C和Fou
ndation的知识，包括Objective-C的基本语法、Foundation常用类、内存管理、常用设
计模式等，最后手把手教读者编写完整的、基于事件驱动的iOS/Mac应用。书中还介绍
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了Objetive-C的高级内容，包括属性、范畴和Block对象等知识。全书篇幅精练，内容清
晰，适合无编程经验的读者入门学习。
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Hillegass曾就职于NeXT公司和Apple公司，他有近20年的Objective-C编程、Cocoa编程
和iOS编程教学经验。Aaron与他人合著了《iOS编程》。
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Ranch公司，开始提供强化式编程课程，为学员提供集中的、没有干扰的学习环境。

Mikey Ward是Big Nerd
Ranch的资深培训师，他有着30多年的编程经验。他是CocoaHeads
Atlanta的发起人，该团队致力于组织各种会议，帮助程序员运用Apple框架开发实用的
MAC和iOS应用程序。
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技术

评论

这本的确比上一本看的《Objective -C
程序设计》好很多，很多知识点都有详细说到，最典型的，就是本书有讲selcetor是什
么，而后者完全没有讲解就直接使用。但有些知识点却是后者有提到但本书没涉及，所
以建议以这本书为主，《O-C
程序设计》为辅，一起看。接下来，开始真正的iOS开发学习了！

-----------------------------
很细致，入门书

-----------------------------
完美的语法书！甚至有点后悔第一门语言学的是曲线陡峭的不行的 JavaScript……

-----------------------------
一步步引导，言简意赅，没有废话。很好的入门书籍。

-----------------------------
零基础入门书 从 27章回调 开始才有些干货

-----------------------------
很简单直接，没有废话

-----------------------------
这本书是明显过誉，书很薄，看起来是面向初学者的，但是讲了很多c语言的知识，并
且对于objective-c的高级语言特性一笔带过。很难想象没接触过编程的人怎么理解prot
ocol、class
extend、blocks，甚至对这种无垃圾回收的语言特别容易出现的内存泄露问题也着墨不
多。想要认真学objective-c的还是应该看《程序设计》那本。

-----------------------------



这真的是一本很入门的objc语言书，就算是一个接触iOS开发已经3个月以上的人也值得
一读，里面有很多objc的概念讲的很好，解答了我之前的一些疑问。
之前是在多看的限时阅读活动中花了一天的时间看了半本，觉得不错特意买了电子版，
没想到反而没去看，到现在还搁置着，现在想去看，又觉得很多知识点讲得有点浅。
20160217

-----------------------------
简约明了，入门经典。回顾梳理知识体系亦佳。

-----------------------------
还不错，推荐入门

-----------------------------
OC开发入门经典

-----------------------------
不可多得的学习iOS的基础书籍

-----------------------------
原来两年前就读完了哇～
没去用都忘记了。书还不错；如果是彩色的，我可以给五星。

-----------------------------
不是很全面

-----------------------------
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非常好读，好懂： 零基础，从C开始讲； 内容安排也是由浅入深。
讲得不是很深入，以例子为主； -------------- 如果有C等编程基础的话，就不建议买了。
内容不够深入，加上objective-c在C上添加的内容不是很多，看看相关博客文章都能了
解。  
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-----------------------------
本人ios小白，前两天做我旁边搞ios项目的同事刚好在京东买了这本书，我借来看了2天
，感觉只要有点c基础的都可以轻松看懂，没有c基础也没关系，也有引导的文字，应该
不难懂。要玩ios开发之前的必要准备啊。作者首先从基本的编程概念讲起（变量、条
件语句、循环结构等），接着用...  

-----------------------------
昨天拿到的书，就迫不及待地翻开来看。
这本书属于入门级吧。很适合初学者。整本书浏览了一遍，心里还是有惊喜，心里就在
念叨，当初刚学Objective-C时，咋就没遇到它呢？
书里讲的知识比较基础，但是很系统，言简意赅，没有半句废话，讲的基本都是平时要
注意的关键点。虽然我...  

-----------------------------
基本算是读完了，当然很多代码没时间像初学者那样一行一行敲到我的黑苹果里build
，只能是混个眼熟了。
作者在经营一家培训机构，所以书中的文字就跟在讲课一样，非常亲切。一步一步的，
循循善诱的教学，中间会穿插着一些略带高深的知识点，引导你去了解熟悉obj-c编程
。看完书后...  

-----------------------------
1、
从此书的整体编排看，封面整体设计新颖，封面的童车也突出了特别的独具匠心的含义
。书的开始首先是对翻译词汇的个别解释，也让人感觉到了严谨的态度。目录的按部分
编排，也让初学者可以更快的进入学习的状态。 2、
通过阅读第一部分，首先是感觉到了小章节之间的流畅衔...  

-----------------------------
1.这本书涉及到的内容比较初级，但是也写的很全面，看完后，可以对整个 Objective-C
的语法、常用类跟初学事经常遇到的问题都有个全面的了解；
2.对于已经入门的同学，看这个书，可以巩固一下基础，发现之前认识不全面的地方；
3.因为讲的基本是 Objective-C，所以这本书即使是...  

-----------------------------
很有幸，买到了这本书，相信如果这本书不再重印的话过不久就买不到了。这本书讲的
很透彻、全面，特别适合没有语言基础的读者，全读下来会学到很多。
我以前没有接触过ios，这回读了一次，感觉ios开发真是非常有意思，抛砖引玉，为我
敲开了一扇门。  

-----------------------------
这本书风趣幽默，通俗易懂，容易上手。先从C的语言的核心复习开始，循序渐进地介



绍objective-c的语法，message机制，class, property, 常用的类库如NSArray,
NSString，面对对象思想，Protocols, Blocks, Category,
包括objective-c语言的一些内在机制的原理。后面部分是Object...  

-----------------------------
开篇即为“翻译说明”，而翻译说明就说明清楚术语、词汇优先使用Apple的正式译法
，还参考了官方的中文翻译，实在感到这位译者的专业。
开篇作者就说明这本书也其他Objective-C类的书不同的地方：向读者提示编程是怎么
回事，并介绍资深程序员在编程时是如何思考的。 我想...  

-----------------------------
现在的书动辄四五百页甚至更多，给人压力太大，这本书短短不到300页显得特别“轻
”。 内容：
基本上如其他人评论的，全面，但是个人觉的不够深入，很多都是一笔带过，如果想深
入学习，那还要另外找书，这本书我觉得更适合去了解Objective-C这门语言 翻译：
我Objective-C就买...  

-----------------------------
我是看了豆瓣上的8点多的评分才从当当网上买的这本书的。现在看了几章，感觉这本
书写得不错，翻译得也不错，但并不适合有丰富编程经验的人阅读，因为作者写这本书
所面向的读者是没什么编程经验的初学者的。如果有几年其它语言或平台的编程经验者
，不建议购买本书。  

-----------------------------
因为作者Aaron Hillegass是Big Nerd
Ranch公司的创始人，曾就职于NeXT公司和Apple公司，他有近20年的Objective-C编程
、Cocoa编程和iOS编程教学经验曾就职于NeXT公司和Apple公司，对Objective-C这个
语言来说是最有发言权的，这本书也是比较权威的。书的编写通俗易懂，适合初学者...
 

-----------------------------
本书由浅入深的教学方式，加上适量的代码练习，可以很好地在实践中一步步去了解O
bjective-C语言。这本书是十分推荐Objective-C入门和iOS开发入门看得，可惜的是只找
到了复印版的，没有找到原版，不过影响不大。我是在《iOS编程》这本书看了一半时
拿到了这本书，原以为可以不看...  

-----------------------------

-----------------------------



-----------------------------
A good book about the Objective-C programming language. One can use this book to
get into the Objective-C world quickly. However, IMHO, one drawback of this book is
that it contains to much chapters for just plain C language. Maybe the authors wanted
to in...  

-----------------------------
有做程序开发的哥们和团队吗？ 现在有个项目要开发。
同时也招Objective-C开发人员。 地点：在北京 QQ:47779135
+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++  

-----------------------------
最近在看《Objective-C编程》顺带实现了书中部分示例代码。如果感兴趣可以自行
下载(http://files.cnblogs.com/unixfy/《Objective-C编程》代码实现.zip)。
通过本书大致了解了Objective-C这门程序设计语言。下一步主要是学习iOS相关开发。
《Objective-C编程》中也少...  

-----------------------------

-----------------------------
本书对于OC初学者而言，是一部很全面的书，不仅有基本的OC语法，详细的对象概念
，更有OC程序员需要长期理解的面向对象编程的思想以及MVC设计模式，最后更有OC
和C语言的高级语法。
以上这些，基本都是一个OC程序员需要不少时间去领悟的，本书却可以提前详细的解
答，是不错的好书。  

-----------------------------
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