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现代操作系统的微软的Windows和苹果的Mac最终进化的目标都是在核心抽象层面的基
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系列阶段产生机器代码。
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书评

非常适合入门。如果你对程序设计有一定的了解，这本书会通过高级语言（如C）的语
言特性，如循环、分支、赋值等，引出处理器的的指令集如何设计，从一个非常精简的
指令集出发，对指令集的二进制布局进行了介绍，引出了处理器的结构、寄存器布局、
微控制体系如何根据指令集来进行...  
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