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评论

主要行业介绍性的，没有深入的部分，如果你实际开发VR硬件和软件，这个帮不了你
。自从回武汉后跳槽来到第二家海龟公司做这个VR公司武汉分部技术负责人，见证了V
R从风口->平淡->发现技术上和环境上难以达到当初的目标->没有风投投A轮->转型->风
里飘的过程，现在对VR一言难尽。

-----------------------------
入门不错

-----------------------------
看到世上有又帅有牛逼的人和自己在做一样的事情就激动不已。Tony
Parisi是Unity的VR技术带头人，也是我在这个领域的入门导师，这是我读的他写的第二
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本书。虽然我晚来了两年，但是并不妨碍我看清这个行业的本质和潜力。Thanks
，Tony，see you in Brisbane！

-----------------------------
像是一本VR设备说明书，并没有太多技术的东西。动物系列比较差的一本。
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