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移动互联网时代，信息瞬息万变，微信公众号异军突起，众开发者也纷纷加入。《微信
公众平台开发与案例分析(含DVD光盘1张)》来源于笔者近三年微信公众平台开发经验的

http://www.allinfo.top/jjdd


总结，以C#为技术基础，详细讲解微信公众平台的所有基础接口和绝大部分高级接口
的调用、代码编写以及使用场景。从公众平台的工作原理到基础的开发与调试环境的搭
建，再到基础服务接口的使用，最后在讲解各个高级接口调用的同时，结合实战案例，
使读者对各个接口的调用以及使用场景有个充分的认识。

《微信公众平台开发与案例分析(含DVD光盘1张)》适合.NET平台下，有一定C#开发经
验的开发者阅读，也可作为技术培训机构的参考教材。
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对微信公众平台的开发接口讲的比较全面，可惜范例只有c
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