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本书揭开趣味游戏、艺术设计和日常生活中的数学密码，通过新颖话题和精美图示展现
算术与几何中隐藏的妙趣，从最简单的数学原理走入算法的精彩世界，展现算法破解数
学谜题的无穷威力。本书适合所有数学爱好者阅读。

作者介绍: 

让-保罗•德拉耶（Jean-Paul Delahaye）

法国数学家和计算机科学家，数学科普作家，现任法国里尔科技大学计算机技术教授，
法国国家科学研究院计算机基础科学实验室研究员，主要研究逻辑编程、偶然性和游戏
的算法原理。
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评论

买回家搁置了很久很久的书。足够有趣，但对于数学程度的区分太不明显。一开始玩以
为是写给小孩子看的。看着看着发现这本书不仅需要很好的空间想象能力，也需要一些
数学逻辑推理能力，甚至需要一些高数知识。重要的是读者要对最终的物质实现保持好
奇心。
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