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《编写高质量代码：改善Objective-C程序的61个建议》是一本关于OBJECTIVE-C很好实
践的集大成之作，它从OBJECTIVE-C语言本身、OBJECTIVE-C程序的架构设计和思想、
OBJECTIVE-C程序的编码规范和习惯等三大方面对200个经典的问题给出了解决方案，
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为OBJECTIVE-C开发者提高开发效率和编写高质量的OBJECTIVE-C代码提供了宝贵的建
议。对于每一个建议，作者不仅给出了被实践证明为比较出色的解决方案，而且还给出
了被误用或被错误理解的不好的解决方案，形成了鲜明对比。

在通往“iOS技术殿堂”的路上，本书将为你编写健壮、优雅、高质量的Objective-C代
码提供极为宝贵的经验！内容全部由Objective-C编码的很好实践组成，从从基本原则
、惯用法、语法、内存管理、设计、实现、设计模式、兼容性和性能优化的等方面深入
探讨了编写高质量Objective-C代码的技巧、禁忌和很好实践，一共总结出61条宝贵的
建议。每条建议对应Objective-C程序员可能会遇到的一个问题。本书不仅以建议的方
式从正反两方面给出了被实践证明为十分出色的解决方案或非常糟糕的解决方案，而且
分析了问题产生的根源，会使人有一种醍醐灌顶的感觉，豁然开朗。

本书针对每个问题所选择的应用场景都非常典型，给出的建议也都与实践紧密结合。书
中的每一条建议都可能在你的下一行代码、下一个应用或下一个项目中显露锋芒。建议
你将本书搁置在手边，随时查阅，相信这么做一定能使你的学习和开发工作事半功倍。
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刘一道

专业Mac/iOS开发工程师，有近10年软件开发经验，精通iOS、Objective-C、Xcode等
与苹果开发相关的各项技术，同时对Android和Windows

Phone等移动开发技术也有深入的研究，并积累了丰富的实战经验。出版了《Objective
-C程序设计入门与实践》和《iOS

7：iPhone/iPad应用开发技术详解》等著作。
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烂书

-----------------------------
间断性地在读，反复读，希望能够读完，基础得到强化

-----------------------------
61个建议里有小一半都是敷衍，但是其中有 10 个真的不错的建议，学到了不少～

-----------------------------
Objective-C编写的程序不能直接编译成令机器读懂的机器语言？？？谁告诉你的

-----------------------------
书是16年出的，但是书中有些内容还停留在12、13年的技术上。。。

-----------------------------
不适合初中级开发者阅读，错误较多
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