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模式是Java开发者必需的设计工具。虽然Java
EE提供了许多“经典GoF模式”的默认实现，但大多数富有经验的开发者都低估了这些
开箱即用的实现的价值。《Java
EE设计模式解析与应用》一书分析每种模式的意图，并通过各种可供选择的示例代码
演示其实现，从而帮助广大开发者改进代码质量并提升架构设计水平。

本书首先呈现最常见的GoF模式，接着循序渐进地讲解新模式；将重温这些模式的经典
实现并在示例代码的引导下透彻分析Java
EE特定的实现方式。为紧贴实际讲解这些模式，作者还讲述了自己亲历的成功和失败
项目，这些经历有些十分有趣，有些令人沮丧，但都很好地阐释了在实际中如何灵活运
用这些原理。

主要内容

◆ 学习Java EE如何通过注解以及比J2EE更整洁的编程模型提供诸多模式的实现

◆ 用Java
EE实现重要模式，包括门面、单例、工厂、装饰、观察者、依赖注入以及针对Web应
用的MVC模式

◆ 掌握Java EE编码方法，包括面向方面编程、异步编程以及REST风格的Web Service

◆ 学习模式运用不当的后果以及如何避免常见陷阱

◆ 学习避用模式的时机和原因，并给出替代方案
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评论

本书介绍了Java EE相关设计模式。遗憾的是，其中很多例子使用到了EJB来讲解。

-----------------------------
书本不厚，一周就可读完，讲的还算详细。不足在于javaee例子为EJB，现阶段的sprin
g还需自己研究应用

-----------------------------
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书评
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