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互联网+教育，以及更广泛的教育与技术结合，正在给教育带来更多的可能性。《五维
突破：互联网+教育》通过五个维度展开介绍教育与技术的融合，分别包括时代原点、
虚实结合、工具立体、教师智慧和学生创造。通过阅读《五维突破：互联网+教育》，
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一线教师能够结合自己的教学经验，找到自己的切入口，在常态化的教学中寻求突破；
教育管理者和相关企业能够更好地规划未来，合理地创新机制；家长也能够真切地了解
到正在进行的教育与学习转变。

《五维突破：互联网+教育》为互联网+教育的转变而来，期待与读者一起创造不一样的
教与学。
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专注教育信息化研究，中小学教育与技术结合
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与广大一线教师一起分享探讨教育与技术结合的各种可能性。
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评论

拼凑的大杂烩而已

-----------------------------
在华师大教育技术的同学推荐的这本说。她说这是她师兄写的。师兄读博士很多年了，
专注在小学教育培训方面，一边读博士，一遍培训。看完这本书很快，3小时左右。笔
触清晰，思维清晰。大概描述了教育领域大概有哪些数据教育工具可以使用。
没有探讨太多深刻的教育内涵，但提供了比较多样化的工具，论述了许多新互联网企业
的内容。让人有耳目一新的feel~

-----------------------------
信息熵较低，部分观点略显牵强

-----------------------------
相对于售价，感觉不值。内容太少，大部分都是没有很大意义的网络截图，有拼凑之嫌
。优点是有些观点比较好，每章节介绍的app比较有用

-----------------------------
书的内容一般，像 抄袭很多书合成的

-----------------------------
一般吧，没有太多的洞见，但可以说都是作者真实的所思所想

-----------------------------
资料堆砌+肤浅的观点罗列。没有一个博士应该体现的系统思考和理论深度，我被目录
标题骗了。没有找到比较好的互联网+教育的书，谁知道可以推荐一下。

-----------------------------
介绍了一些有趣的资源，加1星。

-----------------------------
书中每篇文章不长，但是很有启发，又构成了一个新的整体。



-----------------------------
听过杨晓哲教师的讲座，受益匪浅，技术可以更好地为教育服务

-----------------------------
干货不多，最为一个博士还在做搬运工的工作。技术，互联网虚实，工具，教师和学生
五个维度。游戏化（目标，规则，反馈，自愿参与）。

-----------------------------
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书评

很多年前读过一本书《学习的革命》，那本当年很流行的书讲的是学习方法问题，而我
们现在谈论这本书讲的是学习方式问题。在当前，信息化潮流迅猛冲击的大环境下，教
育该如何应对呢？看了这本书，我没有看明白五维如何划分的，但是我觉得应该从3个
方面进行考虑： 从学生这个层...  

-----------------------------

-----------------------------
由于上周流感的影响，直到今天才把《五维突破：互联网+教育》看完，作者是华东师
范大学的教育技术系的博士杨晓哲。
这本书主要从五个维度展开介绍教育与技术的融合，这五个维度分别包括时代原点、虚
实结合、工具立体、教师智慧和学生创造。这本书比较贴近现实、实践指导性很强...  

-----------------------------
读《五维突破》互联网+教育的思考 文/文嫱 我是一名创新教育的探索者。
也是一个微小型创新教育的实践者，创办“明睿书院”。
越来越多的人都意识到了体制教育对人的限制，都意识到了教育也需要转变，跟上时代
的发展。也有很多人...  

-----------------------------
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