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、技术和方法。
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评论

养成良好的编程习惯, 学习优秀的编程手法.
本书可以说是涉及编程各阶段的技术与思路的引子,
可以按图索骥找具体的技术进行研究.

-----------------------------
这本书或许会成为今年学过的最棒的CS书籍了（第二或许是SCIP）。全书虽然不厚
但包含了programming的方方面面。其中C2的Data Structure and Algorithm简洁明晰
C3和C4的Markov
Chain和CSV值得反复琢磨。不同层册的prgrammer可以领悟到不同内容。期待《All of
Programming》

-----------------------------
Simplicity & Clarity; Generality; Evolution; Interface; Automation; Notation;

-----------------------------
思想不多，读不进去。

-----------------------------
一般



-----------------------------
这本书是作者多年编程经历总结出来的很多经验。涉及编程的很多方面，比如编程风格
，数据结构，性能调优，debug等等。虽然涉及了这么多方面，但是每一方面都写得很
到位，不会让人觉得浅尝辄止。这个也推荐作为编程的入门读物。

-----------------------------
还好

-----------------------------
之前发言过于不理性，现在重新来过，对之前的发言深表遗憾。与出版社工作人员沟通
得知，这次封面设计不用原书封面，删减index是版权方要求所致。对index要求高的同
学有准备就好了。仅此…… 3.17

-----------------------------
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书评

我看过很多类似#程序员必读XX本书#的书单，似乎在几乎所有的推荐书单里面，《程
序设计实践》（英文名The Practice of
Programming）都没有出现作为一本被推荐的书。我也是在今年暑假突然想开始读一些
英文版的技术书籍，然后豆瓣上大致浏览了一下，机缘巧合的买下了这本书。 在...  

-----------------------------
这是一本牢牢占据经典书架最起眼位置的小册子，也是最符合KISS之道的神作之一。
抛开已有的业界的best practices，这本书还修正了我记忆中的很多错误认识，Brian
Kernighan、Rob
Pike的大名自然是本书最好的招牌；但作者的求实态度更值得每一个认真的programm
er学习。 整体上...  

-----------------------------
英语不好，第一次买英文书，没信心，正好发现这个评注版，欣然买之。然后发现所谓
的评注不是针对难点的解释，大都是没用的，该解释的作者都已解释清楚了，而这本书
又是写思想的不是技术，没有什么难点，评注看的反而碍眼，影响书原汁原味的感觉，
这本书40多块329页，而原版的才...  

-----------------------------
书非常好。但翻译却不能令人满意，就好像一个外行在翻译。
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裘宗燕是计算机书籍翻译的前辈，也翻译了大量经典，但可能是由于翻译时年代久远，
很多词汇都与现今流行的翻译方式不同。
另外这本书已经绝版了，所以只能找电子版来看。期待本书再版。
这里只举几个例子： 本书的翻译...  

-----------------------------
首先这个书评和原书内容几乎没有关系，针对这本评注版。
当初选择买评注版的原因在于，它是英文版的，就这么简单。但是看完后发现这版有一
两个说小不小，但是确实恼人的缺陷。
其一是校对问题。书中出现很多单词排版错误，即两个单词连到一块去了，而且从第三
章开始几乎每章...  

-----------------------------
足足看了一整天才翻到了最后的后记。
昨天告诉朋友在读此书，朋友看了目录说这个大而全，感觉不到有东西在里面。
说说自己的感受吧。 风格部分最简单，类似于代码大全中的一些。
算法，数据结构很简略，把树拿出来大概能吓跑一堆没经过学习的程序员。
马可夫链很好，立马去翻编...  

-----------------------------
推荐章节：第一，二，六，七章。
尤其是第一章，值得熟记并在以后的编程过程中加以运用。
其他章节可以以后再来看。
注意有些部分的技巧可能过时了，不过大部分地方还是值得参考。
书的最后还有各章节的要点汇总，方便查询。  

-----------------------------
你可曾…… 花费了大量时间编写错误的算法？ 使用了过于复杂的数据结构？
测试程序却忽略了明显的错误？ 需要让程序使用更少的内存，但运行快三倍?
纠结地在工作站和PC间移植程序？ 试图对他人的程序做适当的修改？
因无法理解程序而重写？ 这有趣吧？ 以上种种，程序...  

-----------------------------
同样是出自大师之手，同样都是珠玑，这本书的名气实在太小。这就像做生意一样，生
意好的店会越来越好，生意差的店只会越来越冷清。
但是，没有看过这本书，是自己的损失。
这本书有三好：1，实践性强；2，实践性强；3，实践性强。例如：第四章，将库函数
的界面，作者首先通过...  

-----------------------------
这本书都是一些经验介绍，很好，如C的尽量少用函数宏等，很值得一看，有经验的程
序员可以发现你以前的一些习惯可能会有问题，自己体会吧。  



-----------------------------
被大多数人推崇的书是不会让人失望的, 虽然书中的有的思想,
在看之前就已经有在应用了,但是看了之后仍觉得收获很大。书本的内容并不算多,但是
仍然能感觉到一个集大成者在程序设计中的严谨分析，作者引据论典，以经典的实例层
层剖析，让我们在实践中强化理论，印证理论。毕业以...  

-----------------------------
个人认为比《设计模式》好，不论是否使用OO，都会有所收获。
最近又在重读，当思路遇到死胡同时，看一看往往会有新的想法。
文笔够精炼，译笔又够流畅。总体来说相得益彰，不过个人不太喜欢把interface翻译成
“界面”。  

-----------------------------
本书涉及到编程的各个环节, 结合这些书可以制定出一个软件研发的各环节checklist.
从团队的代码规范(命名,结构与组织)到设计阶段的要求,
再到后面开发/调试/优化阶段的技术方法.
软件研发人员可以按这个图谱去加强各方面的技艺. 第一章命名部分,
值得学习与借鉴并写出规范. 并...  

-----------------------------
作者不是个美国人吗？怎么成中国科学院高级工程师了？译者和作者分不清吗？？？？
？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？
？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？
？？？？？？？？？？？？？？...  

-----------------------------
现在看完了前面的第一章，对于第一章中的style非常有感触。程序毕竟是给人看的，如
果风格不好，就没与人愿意去读。当然风格好不好是仁者见仁，智者见智的事情。自己
由于也看过一些见教你如何写出一些优美代码的书籍，书看多了，结果为了优美而优美
，出现风格不一致的情况。这应...  

-----------------------------
推荐所有有一年编程以上的人看 真是句句血泪呀 不论语言不论平台 总有适合的部分
而且要做为备查的工具书 时不时看 一次不够还要多次看 嗯 考虑是不是买一本了
图书馆的几天就被人recall回去了  

-----------------------------
简短，精炼却又全面的程序员必读，涉及编码的各个方面，建议每个有一年左右编程经
验的人都读一下，可以拓展视野，纠正问题。其中的例子十分经典，易于理解又不乏实



用性。  

-----------------------------
就是最近流行的敏捷编程，很多概念这本书也体现得很清晰了。 文档寓于代码之中。
测试先行，渐进式开发和测试。 甚至结对编程都有一个例子。  

-----------------------------
这本书从排错、测试、性能、可移植性、设计、界面、风格和记法等方面，讨论了程序
设计中实际的、又是非常深刻和具有广泛意义的思想、技术和方法。  

-----------------------------
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