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每年都有成千上万的设计学生毕业要进入就业市场，他们渴望成功、渴望被得到认可。
本书作者以其丰富的经历和成功的经验告诉年轻的设计师们毕业后如何适应设计行业、
如果提高自己的设计能力，从而在设计行业获得成功。具体内容包括如何进入设计门槛
、设计行业的游戏规则、如何开始你的设计生涯、如何维护关系，以及借鉴公司的制度
管理自己等。

作者介绍: 

菲尔·克利弗教授（Prof.Phil
Cleaver）是一名获奖颇丰的设计师，他看待事物的眼光独特。他是安东尼·弗罗绍格
的门生。 菲尔于1977 年在五角大楼艾伦·弗莱彻的手下工作；其后， 又在荷兰的TD
公司与维姆·克劳威尔一起工作；和沃尔夫·奥林斯公司的迈克尔·沃尔夫一起工作，
这些都使他的设计和排版的技能得到了磨炼。 1984
年，国际设计师联合会聘用他为品牌创意总监。 1987
年，他创建了克利弗兰德设计顾问公司。 自1992 年成立et al
设计顾问公司以来，菲尔已经成为很多大型品牌/
企业标识、欧洲包装和获奖图书设计的创意推动力。
菲尔是设计师学会的特许会员、Monotype Type
博物馆的创始受托人、国际样式学院的董事会成员，以及皇家艺术学会会员。他是Typ
e Archive 的艺术总监。 同时他运营et al 和 t.r.u (Typogragrahic Research Unit)
公司，也是伦敦密德萨斯大学(Middlesex University) 艺术设计学院创意产业教授。
他早期的排版作品被存档在圣·布莱德的印刷图书馆内，并且他的书的设计被维多利亚
和阿尔伯特博物馆的国立艺术图书馆永久收藏。
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很小一本，设计得很精美，讲了不少设计工作的经验之谈。这个职业确实是跟别的不太
一样，这样一本指南性质的书也不是每行都能有的，我觉得确实如其名，很适合刚入行
的人看。当然，就跟所有的鸡汤一样，听到和做到是两码事。

-----------------------------
自信心的重要性、排版的重要性

-----------------------------
语言生动有趣，道出了很多行业大趋势和情理之中的内幕。这本书对我的帮助不大，但
又需要有人说一下这种商业的东西。

-----------------------------
绝壁五星好评，设计师初入职场小新必备生存法则，你需要了解设计规范，才有资格打
破常规，待会写书评

-----------------------------
依然着急又迷茫

-----------------------------
学好排版，注意细节

-----------------------------
还有一些重合部分之外的东西

-----------------------------
因为最近很迷茫所以(ｉДｉ)，一本关于职业入门和基本准则的设计书，好东西还是挺
多的

-----------------------------
Awesome typographic from one of the most eminent UK designers,my colleague！
Terrible translation, though. 按照目录对照相关章节读比较有效。

-----------------------------
虽然标题有点那什么..但还算实用



-----------------------------
推荐给刚毕业的小伙伴

-----------------------------
诚恳详尽且易读的设计师就业指南，虽然于我个人意义不大。这里设计师更像一个翻译
。

-----------------------------
不知道对于国内来说是否实用

-----------------------------
鸡汤灌你 作品集那里收获挺大

-----------------------------
小小的，一口气读完。这才是资深设计师的书啊，排版很干练。还是有几句鸡汤很受用
的！不能蒙头干活，还是个沟通者啊。“要对自己工作热情，这样才更能被信任。”

-----------------------------
虽然不厚但是都很真。如今去了广告公司渐渐的多了很多对设计的理解。包括收费和保
护自己的价值。保持热情去创造。多做一些多和总监交流学习。成为不可替代的多帮助
小伙伴。嗯

-----------------------------
收拾书架的时候翻到了这本小书 好像那时在ccp闲逛路过西西弗偶然遇到的书
直接抱走了 书本的排版真的太喜欢了 这本书讲的都是作者多年积累的经验
工作技巧以及一些个人观点感觉挺实用的 虽然没接触这个行业 ...哎～喜欢书中一句话
「生活一般不会敲你的门，你必须大声敲生活的门：“快让我进来玩。”」

-----------------------------
还可以，可以借来看一看。内容略过时，经验从来都是不过时的，但经验部分也就几页
。

-----------------------------
还挺神经质的



-----------------------------
工作符合步步生莲花的道理 你的能力提升了 不仅仅是为了工作 或者完成一个任务
不断升级打怪的游戏 现在永远是打装备而已 跳出舒适区 理所当然得超越了你的期望
尽管本来就没什么期望
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书评

几乎所有和创造相关的职业，都可以称之为设计师，大到建筑设计师，小到发型设计师
，而我想说的设计师，是视觉设计师，我应该给自己的职业定位，绝对的视觉设计者
我的简历
简历应该作为一项设计工作对待，选择的字形，布局等所有策划的设计都反映出我的水
平，应该花时间进去每...  

-----------------------------
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