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本书系统地介绍了VTK基础知识与开发技术，帮助VTK用户从入门到进阶，快速进入项
目实战。本书第1章是VTK概览，介绍VTK的发展和编译安装；第2章以实例开题，分析V
TK渲染引擎和可视化管线；第3章介绍VTK的基本数据结构，并在第4章中以实例分析VT
K中数据读写功能；第5～6章通过实例阐述VTK在图像和图形处理中的应用；第7章分析
VTK的体绘制技术；第8章讲述VTK交互技术；第9章内容为VTK在
Qt、MFC等环境下的开发技术；第10章分析了VTK的基础架构和管线机制，并通过实例
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讲解自定义Filter类；附录中列举了VTK5与VTK6的区别，并给出了VTK中文的实现。
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评论

绝大部分来自VTK User Guide，写的还算通俗易懂

-----------------------------
毕设要用、写的还不错、但算是入门

-----------------------------
从东灵工作室的博客整理而来，伴随了我的硕士研究生生涯
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