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《Adobe Illustrator CC经典教程》由Adobe公司编写，是Adobe Illustrator
CC软件的正规学习用书。全书包括15课，涵盖了工作区简介、选择和对齐、创建和编
辑形状、变换对象、使用钢笔和铅笔工具绘图、颜色上色、处理文字、使用图层、使用
透视绘图、混合形状和颜色、使用画笔、应用效果、使用符号、将Illustrator
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CC的图像与其他软件相结合等内容。

《Adobe Illustrator
CC经典教程》语言通俗易懂并配以大量的图示，特别适合Illustrator新手阅读；有一定
使用经验的用户从中也可学到大量高级功能和Illustrator CC新增的功能。《Adobe
Illustrator CC经典教程》也适合各类相关培训班学员及广大自学人员参考。
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评论

学AI必须看的一本书

-----------------------------
讲的很详细，跟着走一遍对 AI 会有个全面的了解。

-----------------------------
差到家的阅读体验，翻译负分，印刷负分，校订负分，反人类的案例教学，亚马逊官方
出库，错别字不讲，连案例中的关键词都是错的。

-----------------------------
软件的本质还是一个工具，决定一把锤子能敲出什么器物，还是匠人之思维。
而该本书让我想到大学时自学PS，领我入门的同是A公司出版的系列教程，该教程入我
就像锤子的说明书，材质，功能都一一说明，而对于我而言做出好的图形设计这只是第
二部。

-----------------------------
内容其实不错，适合新手，但是必须跟随光盘一起做案例，否则的话这个渣排版是真的
看不下去滴~

-----------------------------
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学习或了解一个工具，特别是一个软件，最好的入门资料就是官方的使用手册。不光是
因为大而全，而且还非常严谨及清晰的逻辑结构，这种逻辑并不是你使用的逻辑，更多
的是软件本身设计的逻辑。 AI（Adobe
Illustrator的简称）作为设计印刷品、多媒体资料和在线图形的行业通用软件...  
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