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能优化难点的更是凤毛麟角，本书即是其中之一。通过使用JVM和Java平台，以及Java
语言和应用程序接口，本书详尽讲解了Java性能调优的相关知识，帮助读者深入理解J
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ava平台性能的各个方面，最终使程序如虎添翼。

通过阅读本书，你可以：

运用四个基本原则最大程度地提升性能测试的效果

使用JDK中自带的工具收集Java应用的性能数据

理解JIT编译器的优缺点

调优JVM垃圾收集器以减少对程序的影响

学习管理堆内存和JVM原生内存的方法

了解如何最大程度地优化Java线程及同步的性能

解决Java EE和Java SE应用程序接口的性能问题

改善Java驱动的数据库应用程序的性能

作者介绍: 

Scott
Oaks是Oracle公司的一位架构师，专注研究Oracle中间件软件的性能。加入Oracle之前
，他曾于Sun
Microsystem公司任职多年，在多个技术领域都有建树，包括SunOS的内核、网络程序
设计、Windows系统的远程方法调用（RPC）以及 OPEN
LOOK虚拟窗口管理器。1996年，Scott成为Sun公司的Java布道师，并于2001年加入Su
n公司的Java性能小组——从那时起他就一直专注于Java的性能提升。此外，Scott也在
O'Reilly出版社出版了多部书籍，包括Java Security、Java Threads、JXTA in a
Nutshell和Jini in a Nutshell。
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评论

失望了，内容虽然新，但都是皮毛，纵观全书，没有一个点讲的特别深入个透彻。还有
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内容组织上，用让人感觉前后颠倒。最后说说翻译，不知道译者没有有自己读读句子，
我小学语文不好，真的没法段这冗长不通的句子，是谷歌翻译吗？

-----------------------------
可能自己水平较差,讲解的内容有点泛泛,阅读过程中,走神较严重。过段时间再看第二遍

-----------------------------
翻译的真是太差了

-----------------------------
我觉得根据目录自己上网搜资料可能更好点

-----------------------------
不要过早优化？！

-----------------------------
内容覆盖的不少，但大都太简单了

-----------------------------
看了前面八章，后面关于应用层面及调用层面的调优遇到瓶颈或用到再看。后陆陆续续
看完，有些用不到长长见识，重点还是在前八章

-----------------------------
读起来不顺畅，比较浅。前面几章还不错，gc和线程池介绍的比较详细。

-----------------------------
补漏了一些知识点，有些点还可以讲得更深入一点，整体收获一般

-----------------------------
内容相对较新

-----------------------------
最核心的地方还是垃圾回收器以及堆内存优化.建议看完<深入解析jvm虚拟机>相关理论
部分,再看这本书相关调优实战部分~



-----------------------------
虽然比较旧，还是能看，非常详细，以后慢慢实践了。

-----------------------------
满满干货

-----------------------------
相比平时只使用Java编程，借助本书，可以更细致地了解到JVM的一些特性。
作者对调优陈述了多次“是艺术”。一下子看到有很多参数可配，但又万事无绝对。若
不是以前了解过一些粗浅的机器学习方法论，仅以做业务项目的经历可能会惊诧于“模
棱两可”的说明。
想到现如今运维已有AIOps，也许以后JVM调优也会有基于AI的解决方案。
扯远了。调优的内容不比新学习一门语言上手写代码那样见效快。细心地去发现问题，
关联书中所介绍的工具，动手实践验证，才会真正有所收获吧。

-----------------------------
挺好的，读优化学原理系列

-----------------------------
G1 部分还行..填补了G1中文书的空白..

-----------------------------
对jvm有进一步了解

-----------------------------
很高深啊，关于jvm和gc的部分，还是能够理解的，会再读！

-----------------------------
至少详细讲了G1就比其他好

-----------------------------
书的内容很好，比较新，翻译也不错，
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书评

市面上介绍Java的书有很多，但专注于Java性能的并不多，能游刃有余地展示Java性
能优化难点的更是凤毛麟角，本书即是其中之一。通过使用JVM和Java平台，以及Java
语言和应用程序接口，本书详尽讲解了Java性能调优的相关知识，帮助读者深入理解J
ava平台性能的各个方面，最终使程序...  
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