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在了解 Elixir 前，在网上看到一些评论说， Elixir 其实就是用 Ruby 的语法来编写 Erlang
程序。其实不然。真正玩了 Elixir 之后，就会发现这纯属幻觉。因为 Elixir 相对于 Ruby
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使用了截然不同的语言范式——函数式编程。两者在编程思想上相距甚远。如果说它看
似 Ruby ，也仅仅是 Elixir 设计者 José Valim ，一个 Ruby 开发者的情怀使然罢了。
Elixir 只是在 Erlang 之上加入的一层语法糖，在不改变 Erlang
开发实践的基础上，还能重用已有的 Erlang
代码。然而这层小小的语法糖却给内心坚若磐石但语法苦涩难懂的 Erlang
增添了一副平易近人的外表。虽然函数式编程并非新鲜事物，而 Elixir
则让函数式编程更现代化。

原著作者就是 15 年前编写了 Programming Ruby ，将 Ruby 带入大众视野的 Dave
Thomas
。他延续了一贯的写作风格，以一个拥有面向对象的开发经历但并未接触过函数式编程
的开发者的角度切入，循序渐进地带领读者进入 Elixir
的奇妙世界。通过一步步的实验探索，引导读者逐步跳出已有的编程思维模式，以全新
的函数式编程方式来思考及寻找解决实际问题的办法。然而本书并不像 Programming
Ruby 那样面面俱到，而是通过给读者讲述基本的 Elixir
语法和编程思想，同时提供许多有用的资源，启发读者继续深入探索。这才是学习一门
新语言的乐趣所在。
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评论

是也乎 ╮(╯▽╰)╭ 张海龙都看不懂的书 --> 哈哈哈哈哈哈哈哈哈 不死药就是屌 -->
上心了 实话 ruby 畅销书作者来写并不是什么优势啊 --> 没有趣学 haskell和erlang
那两本小书好看 --> 也就后面下载 github issue 的实例接入现实世界了 --> 讲真 OTP
合用场景还没有冲出电信和游戏~并不是本身能力 --> 而是组成 生态 的人啊 <--
都在窄小领域中~ 好在逆天的前沿设计一点不落后时代 --> 特别是多核量子架构 -->
actor 天然兼容…就等大厂带头了 --> 咱们先用起来~

-----------------------------
@ memect

-----------------------------
跟官方文档比起来有点写的不够细，语言属于也没有那么生硬！

-----------------------------
后面几章翻译不是很流畅...
另外本人对Erlang和其OTP平台不熟，后面几章看起来比较吃力...
宏什么的看起来好混乱的感觉... 本书貌似不太适合 Elixir 入门。



-----------------------------
为什么字号要变大，用比较正常的字号不行吗？无语

-----------------------------
第13章的实例正是与真实世界的连接，这才是编程的正确姿势，满分

-----------------------------
其实我觉得读官网英文教程就够了...

-----------------------------
就翻译来看还是不错的，看得出译者是多年的开发者，表达得通俗易懂。内容不用说了
，Elixir 是集语言之大成者。对比 Java 8
中引入的语言新语言特性主要有三个：函数参数化，Stream
API，接口默认实现。函数参数化就是函数式语言的基本特性，Stream API
是可以把数据处理理解成Unix pipe。这些特性在 Elixir
是原生的设计，优雅得多。除此之外 Elixir 还引入了 Java
想引入而未成的函数调用模式匹配。并发方面自不用说，基于 Erlang
的高并发模式无论在语法表达还是在运行效率方面是非常经得住考验的。总之，无论是
技术老鸟还是技术新人，这本书都很有价值，开阔视野，触发重现思考编程的方式。

-----------------------------
语言非常流畅的一本编程书，看完后感觉很爽。

-----------------------------
这本确实能开拓视野，函数式编程应该是未来的趋势。

-----------------------------
这本书是 CODING 团队的人翻译的，这是个有追求的技术团队。用过 Coding WebIDE
的人都知道这也是 CODING 团队的良心作品。而 IDE 里面就用 Elixir 实现 WebIDE 的
sharding 子服务，让 sharding 子服务可以不停机升级。 总而言之，推荐！

-----------------------------
这本书翻译的不错，写的比较浅显，Dave写书的功力还是不错的，如耳边低语，逻辑
清楚，会把关于语言的爽点告与你知。elixir语言是ruby+erlang+lisp的完美混合体，既
有ruby的一致爽利，还有erlang的并发高活，更有lisp的灵活和高扩展。语言的威力无
与伦比，同时又保持了fp的简洁理念，基本不用记忆语法，熟悉表达后靠猜就能写代码
了。深厚的底蕴绝对值得一学一用。5星推荐！
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书评

或许，你看了下面的书评会觉得我是在帮忙打广告的，但是我只想说，我仅以一个2年c
oding.net 用户来评价一下这本书 :)
正如这本书的推荐序一样，看了elixir，的确让人感到elixir脑洞大开，一年前搞过一段
时间erlang，然而由于社区的不够活跃，又碰到了chicago这个w...  

-----------------------------
Elixir 之前一直只有英文版本。后来看到杜叔着手翻译了这边 Elixir
算是中文版本的开荒之作，好像在 WebIDE 里面也用到了。 Elixir
是一门暴力语言，基于 Erlang，
天然处理并发的。对于书还没来得及全部读完，但是对于译者我是很是熟知的。
Coding WebIDE 的架构师杜万，杜叔...  
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