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自从手游行业诞生以来，无数优秀的手游开发团队一直在不知疲倦地寻求着众多问题的
答案：什么是好游戏？钱还是情怀？如何工作？谁来为成本买单？……而在《手游创业
：从开发到推广那些事》里，我们将分享在这漫长的“解题过程”中所遇到的困难、所
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收获的心得、所听过的见解、所嗅到的端倪，有作者关于答案的片面之谈，也有关于问
题的无限延展，甚至关于行业的圈内趣事。

可想而知，大多寻找着答案的业内朋友们也都不曾奢望他们的结论是打着“标准”标签
的唯一典范，《手游创业：从开发到推广那些事》作者希望分享在寻求问题答案过程中
的所得、所思，却绝不奢求它们完美而不带瑕疵地存活于世。因为对每一款手游产品漫
长而艰难的设计、开发、发布、推广流程来说，只要不停止发问，就意味着我们还在不
断进步，不断向着完美靠近。

作者介绍: 

唐一辰：90后猫性女子，水瓶座，好自由，喜独处，爱猫。自由撰稿人、独立游戏开发
者，HelloMeow工作室创始人。手游代表作品：《清宫Q传》、《爬爬喵》、《喵喵拖
线线》等。

新浪微博@糖小渣

温捷：80后资深程序员，水瓶座，执着于宇宙科学，沉迷于心理学。毕业于西安交通大
学计算机专业，独立游戏开发者，HelloMeow工作室创始人。手游代表作品：《清宫Q
传》、《爬爬喵》、《喵喵拖线线》等。

新浪微博@香菇胡萝卜炖牛肉
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-----------------------------
对手游市场的介绍还是有一定指导意义的，科普为主。

-----------------------------
「技术门槛低，意味着能力门槛高。」

-----------------------------
相当一般，非常浅。作者真的是业内人吗

-----------------------------
zhiru



-----------------------------
很多案例分析，干货十足。

-----------------------------
为啥没人点赞啊

-----------------------------
一个手游创业者的经验分享、案例

-----------------------------
鼓励下妹子的书

-----------------------------
赞！很专业

-----------------------------
是本适合新人看的书，作者从开发到推广都大致的写出来了。作为小白有所收获。手游
看似光鲜亮丽，来钱快，其实很不容易啊！

-----------------------------
很空泛 甚少干货 见解也不深刻

-----------------------------
零碎时间看完了这本书，此书内容上是作者根据从事手游行业的一些经验，以及一些调
研和手游开发圈内的一些事件下笔。书中也提供了不少案例，对于喜欢玩手游，可以了
解手游开发到运营的模式。对于刚进手游开发圈的人来说可以在早期就能稍微了解到整
个开发的流程。本出版于2015年，这并不是一本宝典，他或许可以给你一些想法和一
定的启发，比如谈到手游广告植入那一块，作者所举的《猫咪后院》广告的插入方式就
很有创意，至少玩家不会立马讨厌这种广告形式，让人眼前一亮。
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