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前言——必须为游戏正名 （节选）
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文／刘晋锋

去年的冬天，在三里屯一家咖啡馆见到了白广大，胖胖地携着一股寒气从外面走进来，
灰不溜秋的棉袄裹在身上，撑得要绷开。

在他来之前，我们已经见了几个做游戏的行家，共同特征都是极度的聪明——这是一个
在中国被故意忽略的事实。人们不愿意去相信，游戏作为一个囊括全部学科知识的人类
新创造，同时又是商业发达的行业，必然是会吸纳各领域最优秀的人才投身其中。游戏
行业在中国发展迅速，玩家人数达到了 4.4
亿。目前，全球最大的游戏公司已是中国的腾讯。但是在被训规的人眼中，游戏是丧志
者为了逃避人生的玩物，至于“做游戏”，那是一个正经职业吗?对社会有贡献吗?

白广大随意地点了杯咖啡，加入我们的聊天。很多时候他都是这样随便地对付生活，但
也会不定期设定一个美食主题，满世界寻找最佳餐厅。对于游戏，他也是如此，一边做
一个杂食动物，一边认真地去玩一些好游戏，游戏对他来说就好像是一个窗口，他能够
透过它去研究政治、历史、文化、艺术、心理学......

《辐射》是白广大这些年最五体投地的作品，他为这个游戏投入了 1
万个小时。人生几何？一个人活到 80 岁，总共不过 70
万个小时，而光是睡眠时间就要占去 33%
左右。我们知道一个非常流行的观点，叫“一万小时法则”：一万个小时专心致志的练
习能培养出一个专家。本期的封面文章是白广大撰写的《辐射》避难所详考。愿你能看
出他的深情。

……

去年冬天最冷的那几天，我向白广大催稿，他回复说：“我正在火车上，到处讨债呢。
”现实中，他开了一家小广告公司。“能讨得到吗？”后来我又见到他，“果然一分钱
也没有讨到。”他呵呵一乐，糙脸上不恰当地露出两个酒窝。

我想像那一个画面：一个活到中年的东北男人，白天坐火车去讨一些无望收回的债务，
被一个个小县城的小企业主各种敷衍；夜晚他则掌握着全宇宙的命运，只有他能够拯救
世界。
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主编刘晋锋，资深媒体人，历任《新京报》文化版记者，《生活》杂志编辑、记者，《
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良莠不齐而缺乏整体感的书。分析性的内容与描述性的资讯不知为何混在一处，还混着
半生不熟的桌游与科幻小说，排版糟糕的单图片占了十几页。其中一些文章的质量非常
高而且非常有启发性—比如在游戏中购买公共政治理念的覃里雯那篇，以及编译过来的
两篇文章。还有一些文章虽坠入老生常谈，但由于内容充分，还是可以引发思考—比如
辐射的那篇，特别是其后关于各避难所的详细描述，让人重新审视虚拟与现实的道德连
接。然而另一些文章就比较奇怪了，不成熟的桌游设计与科幻小说和其他文章都不搭噶
，不过至少这两篇还有用心写。最糟的是名义写经济学那篇实际上写心流那篇，通篇不
见独创性内容，标题党。绝地武士与星际公民那两篇资讯型/报道型的文章，难道不应
该出现在杂志而不是MOOC上吗？MOOC该提供的是深度阅读的内容，而这一本显然仲
未够班。
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-----------------------------
内容良莠不齐且水分太多，连算不上成形的桌游和科幻小说都弄上来，我也真是瞎了。
本书装逼成分远高于内容本身，如果你是冲着游戏这两个字来的，那么你一定会失望。

-----------------------------
看到辐射和老白立刻就下单了，结果打开包装，一股臭油墨味铺面而来，屏住呼吸忍了
两分钟实在忍不下去了，果断带上防毒面具来看。你别说，带着防毒面具看《辐射》的
文章还应景的。

-----------------------------
花图书的价钱换来杂志的阅读体验，安慰自己买的是情怀。

-----------------------------
内容这么水好意思标榜1万小时游戏时间？真心还敢卖这个价钱。烂。

-----------------------------
里面有我老公关于辐射避难所的两篇文章，另外有两篇从经济学角度解读游戏道德困境
的文章也很有意思。

-----------------------------
给我这个非游戏爱好者扫盲，感觉可以做个选题。

-----------------------------
游戏也能玩出人生哲学，这种事不是常有的。棒。

-----------------------------
意识到一个显而易见却被我忽略的情况，围绕电影有各式各样的影评，游戏当然也该有
，从道德，经济学，公共理念等不同角度出发的解读对我都很有启发，看完就想玩辐射
玩辐射

-----------------------------
1、描述桌游棋盘，然而三页全幅彩色插图，没有棋盘；
2、我买的是书画册，不是你采访两页然后让我看十几页中指照片好吗；
3、我买回来才知道是杂志不是书籍，豆瓣书店推荐语有误导性；
4、编辑不给力，拼凑严重，没有让读者有深入讨论游戏设计的感觉。



-----------------------------
腾云这个系列都是好书，良心之作。

-----------------------------
《辐射》系列的确是好游戏，这本书里做了系统性梳理，特别好，这些乌托邦实验，每
一个写出来都可以拍电影。

-----------------------------
花几十块钱买了一堆中指，辐射部分篇幅也就相当于游戏杂志一期专题企划一半的篇幅
，价格却是杂志的几倍

-----------------------------
作为一个游戏爱好者付费支持一下豆瓣纸书，讨论了辐射GTA星际公民等几个比较感兴
趣的游戏，几篇内容不错也有深度，但感觉定价偏高内容偏少。薄薄的一本并不值48，
买个信仰。

-----------------------------
送的

-----------------------------
几篇网文凑成了一本书.

-----------------------------
说实话，太烂了～虽然有一点点还能看的地方｀｀｀｀｀为什么看个广告就把书买了，
我好肤浅～

-----------------------------
看作者名单，上一期比这期似乎好得多。看在避难所的名头上才买的，实则讲得浅而无
味，远不如翻看wikia的体验。唯一亮点在各色配图。

-----------------------------
包装大于内核

-----------------------------
辐射那篇写得好棒，我想去玩辐射了！
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书评

很多内容让人想起十多年前《电脑报》的游戏广场，比如专题的考据文和《我购买了一
艘宇宙飞船》。当时好像经常说游戏是第九艺术，但游戏的社会接受度实在不高；现在
游戏的地位逐渐提高，这种深情款款的情怀文（非贬义）似乎不多见了。各圈考据文不
少，圈外人大约很少去看，Mook...  

-----------------------------
就算是作为杂志也是非常非常的水，本来想多了解关于辐射的东西，但很多页数都是网
上能找到的关于避难所的介绍。后面都是什么乱七八糟的东西凑到一起，太坑人了。下
面是所有文章。
整体内容水的很，主要靠包装和排版来装B。168页中有82页是全图片，还不包括目录
等，内容的部分...  
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