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《算法作曲理论与实践》以Max／Msp平台为例，结合算法作曲及当代音乐的创作实践
，对计算机算法作曲的相关基础理论及其实践技巧进行了较全面的梳理和阐述，为我国
当代计算机算法作曲技术的研究和应用提供有益的启示。

作者介绍: 

倪朝晖，上海音乐学院硕士，副研究员，中国音乐家协会会员，中国录音师协会会员，
四川省政府专家库评审专家，四川音乐学院特聘专家。个人创作音乐作品先后获20余项
国际和国内奖项，如：电子音乐《丝路》，领唱与合唱《羌山是我家》（获第十一届中
国人口文化奖银奖，2003），合唱《祝福世界》（获第四届中国少年儿童合唱节“小
黄鹂杯”奖，2011），合唱《亲爱的祖国》（获“放歌中华”全国大型音乐展评活动
作曲金奖，2012），重唱《走向太阳》（获全国第七届新创词曲大赛一等奖，2013）
，室内乐《越王楼歌》，室内乐《江上泛舟》（获亚洲国际音乐节作曲金奖，2014）
，室内乐《羌寨素描》（获庆祝中韩建交22周年暨2014中韩国际艺术节*佳创作奖，20
14）等。曾先后担任第四届全国农民运动会、第四届中国诗歌节、中央电视台“激情广
场”、湖南卫视“玫瑰之约”等大型活动的音乐创作及制作。
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