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作为一名从事设计职业的设计师，或者正在通往成为设计师道路的朋友，都会遇到很多
这样或那样的问题。什么是UI？和其他职业有什么区别？我该学什么软件？从零基础如
何一步步地提升？该培养自己什么样的习惯才是一名好的设计师？工作中的正确流程是

http://www.allinfo.top/jjdd


什么样的？对于配色、设计质量等有没有可以提升的技巧？该如何进入大公司，又如何
应对面试？该如何对设计外包单报价？一名优秀的设计师应该遵守什么样的戒律？或许
，这本书拥有你想知道的答案。工具书对大家的帮助是阶段性的，而本书更像是一本能
作为一名设计师思维经验上的规划的指导用书。书籍并不能告诉你该走什么捷径，因为
设计不会有捷径，但是可以告诉你避免少走弯路。
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评论

仅适合完全没做过此行业且毫无了解的纯种小白

-----------------------------
给初学者的经验书，能接触到的方方面面都说了些，梦想只给坚持努力的人开道。

-----------------------------
通俗易懂

-----------------------------
不错的习惯和思考，设计师不仅仅是技能的熟练，更是对生活和工作认真，仔细的人

-----------------------------
关于如何进行自学到达目标的指导手册，不是技法，是指导手册，很值得一读

-----------------------------
近70一本几乎是百度来的东西简直是抢钱，当初被某老炮推荐，原来就这么个爱护自己
的羽毛法。所以互联网设计不仅暴利，还喜欢应付事，UI只能红极一时和这些短视行为
不无关系

-----------------------------
内容还是比较真诚，适合刚入门的同学。但是整体翻下来还是要为国内设计师粗糙的文
字和内容叹口气。感觉像听了个奶奶不断在耳边唠叨些特别浅显的道理，整体就是……
很low。

-----------------------------
多看，多做，多想。



-----------------------------
好久没有看过这种定价贵却毫无意义的书了

-----------------------------
干货不多，主要是教萌新如何入门和作者自己的思考…像是相关公众号的总结合集

-----------------------------
初学者好用

-----------------------------

-----------------------------
其实真的挺感激牛魔王的。本书就是作者网络上教程的集锦，其实绝大部分都看过，为
了支持牛魔王大大还是果断掏钱，算是补交一笔我萌新时期的一笔小小学费。最后的十
戒十分有感触，再次读来，温故知新，查漏补缺，也重拾一些在前行之路上遗失的东西
。

-----------------------------
喜欢作者的小幽默

-----------------------------
全是介绍字大图多看得晚了更加明白了这书好坏

-----------------------------
入门了解级别，看得到作者的真诚和用心的。书的后半部分，给想转行和毕业生初级菜
鸟们给了比较好的建议。....但作为一个美编，看到这么大的内文字号和行间距，真的会
有的累。封面和内文设计风格完全不符。

-----------------------------
也承认当时许多文章是帮助到人的，但是这种时效性文章集结成的书，注定时间的车轮
都不用滚一滚，就在尘土里没什么用了。

-----------------------------



设计小白感觉干货很多，内容非常受用。

-----------------------------
初级

-----------------------------
对小白来说还是写得挺好的，对ui有了大致的了解，原来这个职业这么需要耐心。

-----------------------------
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书评

2016年入的书，最近终于重拾 并且在今天看完了。那会儿拿到书
就对公司UI小伙伴们说，谁想看 可以找我拿，然而被“鄙视”说
这是初级入门的人看的。
今天读完，对整本书有了深入的了解，于是终于可以理直气壮的说。“虽然书中所讲述
的内容 的确比较基础，但对于UI入行两年的我...  

-----------------------------
本来今天下午是想在电视上看《寻梦环游记》来着，但是三弟4点多在沙发上睡着了，
于是我就拿了他书架上的这本《视界 ·
无界》翻了翻，觉得还挺有意思，颇有收获，书中有些大实话值得分享。 关于面试：
· 干万别说“我不是为了钱我就是来学习的。” · 留意语言陷阱。当面试官...  

-----------------------------
因为要对工作的同事，合作的项目一环--设计师，特别是UI设计师有个概念性的了解来
跳读了这本书。 UI的工作范围：icon，界面， UI设计师的绘画水准不一定是硬要求。
交互设计；研究分析用户行为路径（怎么像用户体验设计师），对产品的信息进行设计
，创造和了解元素间动态联系...  

-----------------------------
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