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作指导，兼顾深度与广度。本书共4章，包括结语合后记等内容，试图探索理解动画的
合理化、客观化、学院化的新视角，打开读者们的思路，让他们对动画有新的认识。本
书对动画的定义、分类、历史、产业、实验、制作流程及创意等多方面均有深入浅出的
论述，为读者充分拓宽了视野，呈现出动画的多样性与复杂性。本书既叙述动画的发展
历史，又直面当下动画行业的国际与国内现状。本书可以作为高等院校动画或相关专业
的“动画概论”及相关课程的教材，也可供相关专业的研究生、教师以及广大动画爱好
者参考。
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评论

08初 中间章节 实验 独立
非主...部分的探讨剖解特别有帮助。也能促进梳理类似的辨识问题。
后续有补充吸收了一些内容也和这部分产生了呼应。
"三个不同唯独的方块的交叠".....唯独书太薄了。期待一下同系列之后可能的其他新产出
。顺带说到这也不由得好奇/有点期待菖9之后出书了?虽然不知道会不会。凝视则对于
思考某种通路时带来新启发性。

-----------------------------
以前把图书馆能找到的动画概论都读了一遍，除了聂欣如写的那本以外，最喜欢的就是
这本了。论知识点的涵盖这本书显然单薄了，但是挖掘得够深，在对二三维动画的比较
上作者也有自己的观点，可看性挺足的。野草师哥果然是搞学术的好手，希望以后看到
作者更多专著

-----------------------------
野草老师的书。 怎么说呢，内容没问题，定价比较高，以及排版实在让人。。。 3.5

-----------------------------
承前启后之作

-----------------------------
简明

-----------------------------
现在谈动画还是有不少是套电影的视听语言的，这也是那么多动画没劲的原因之一，野
草加油

-----------------------------
比老版的动画概论前卫，堪称浓缩的精华。1、对动画的定义很好懂，动画即呈现非记
录性运动的动态影像媒介。2、动画的风格归于电影美学和艺术学。3、对实验动画的进
一步理解是创新和高端审美的产物。4、二维和三维动画各自的局限即美学与技术。5、
动画创作多元，平衡现实与幻想，表达对世界的理解。6、动画融入可视化大众媒体的
生活。

-----------------------------
挺好读，看到了不一样的见解



-----------------------------
值得一读。浅显易懂，作者主客观结合。很多观点非常新颖。

-----------------------------
这书的确薄而浅，说的也是知道的事，只是用精简的语言理了理一些概念，但是——帮
了我写论文！十分同意作者所说的——动画跟电影要分开谈，动画不应该屈于电影语言
之下！

-----------------------------
两个小时读完了，知道了主流动画还是要研究电影那一套，得去学电影理论了。

-----------------------------
有很多观点给了我启发，内容不是求全求多，比泛泛而谈的动画理论书更有价值。

-----------------------------
种差加属概念定义法，完美！

-----------------------------
平易近人的书。

-----------------------------
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