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评论

一个字：棒！两个字：太棒！译者说的保持童心跟我不谋而合~

-----------------------------
作为一个自控转行搞机器学习的调包侠表示网络编程这块完全是小白，看完这书好像对
这块的概念有点感觉了。。。

-----------------------------
web编程只是网络编程的一角，网络编程只是大的系统性编程的一角

-----------------------------
前面讲得很好，但不深入，看到第十一章，后面都是特定协议有空翻翻

-----------------------------
还不错，明白了网络的一些概念。但要靠这本书学会网络编程还是不够的

-----------------------------
话题比较广，但都不深入

-----------------------------
本书针对想要深入理解使用Python来解决网络相关问题或是构建网络应用程序的技术
人员，结合实例讲解了网络协议、网络数据及错误、电子邮件、服务器架构和HTTP及
Web应用程序等经典话题。具体内容包括：全面介绍Python3中最新提供的SSL支持，
异步I/O循环的编写，用Flask框架在Python代码中配置URL，跨站脚本以及跨站请求伪
造攻击网站的原理及保护方法，等等



-----------------------------
排版跟原书一样。

-----------------------------
很不错的书，力荐。

-----------------------------
挺好的书，让我对Python在网络编程方面的应用有比较清晰的认识。还是想抱怨下Pyt
hon标准库风格太多了，良莠不齐，好心累。准备这学期学计网再读一遍

-----------------------------
很不错的而一本书，不仅仅讲了应用层的网络技术，还捎带讲解了一些传输层和网络层
的东西，极具工程实践作用，但是，好几个书中介绍的python库较为过时和小众，对
于当前流行的python库缺乏实时性。

-----------------------------
讲的太浅了，书中的示例代码也写的不太好

-----------------------------
看过一遍但是不适合我…

-----------------------------
如果没弄过sockt编程，计网基础薄弱，这书是不错的选择

-----------------------------
强推

-----------------------------
意外的内容还算丰富，和
Python相关度也比较高，不过还是建议学习者去实践一下各种配置。对于没学过计算
机网络的 Python入门者来说，是一个带你窥见更大世界的选择。

-----------------------------
很棒的一本网络编程入门书，至少有个全局观



-----------------------------
讲了很多东西，但都是走马观花，加上翻译的实在不怎么样，对这本书感觉有点期望过
高了！

-----------------------------
代码规范，编程严谨。

-----------------------------
非常好。

-----------------------------
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书评

是基于python
2.3的，但是在中文书里面已经很难得了，毕竟没什么书涉及网络等比较深的话题。至
于译者第二章所说的程序运行错误，想来有些好笑，我猜他用的是XP或者vista吧，所
以系统里面并没有服务器端口号的列表。我的win2003和Linux下运行都通过了。
涉及了网络的方方面面，...  

-----------------------------
书中用例比较多，都是些短小精悍型的，所以很容易读进去，适合初学者。
书中所述范围很全，但很多只是蜻蜓点水，没有大刀阔斧地展示出Python网络编程的
魅力！
我期待有本Python的书能够详细扩宽官方文档的不足。静心设计的实例是最需要的。  

-----------------------------
基于Python2.3讲的,我在Python2.6.3下测试代码基本通过,少数运行有问题,可能是书中P
ython版本过低导致的.
虽说是入门书籍,但是读者最好还是要对网络基础知识有个大概的了解,直接看的话可能
会不知道在说什么.
翻译的问题是这样的,感觉译者对Python的了解不够深入,缺乏自己对文字...  

-----------------------------
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This second edition of Foundations of Python Network Programming targets Python
2.5 through Python 2.7, the most popular production versions of the language. Python
has made great strides since Apress released the first edition of this book back in the
days...  

-----------------------------
不知道是翻译的不行，还是原书的问题，感觉一般~~
例子也总出错~我宁愿把时间用来重新看一遍dive in python  

-----------------------------
忘记是怎么发现这本书的了，然后就在www.joyo.com购买了。到今天为止，已经看完
第一部分的2章，感觉这本说把技术讲的很透彻，而且条理清晰，让读者在脑子里形成
明确的线路。没有其它一些书那么啰嗦，也不想一些书事情都没有讲明白。另外就是翻
译的质量非常好。很多好的技术书籍...  

-----------------------------
作为主流的动态语言，Python不仅简单易学、移植性好，而且拥有强大丰富的库的支
持。此外，Python强大的可扩展性，让开发人员既可以非常容易地利用C/C++编写Pyth
on的扩展模块，还能将Python嵌入到C/C++程序中，为自己的系统添加动态扩展和动态
编程的能力。 为了更好地利用Python...  

-----------------------------
我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了
我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了
我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了
我看过了 我看...  

-----------------------------
刚看了几页，就发现一些明显的问题，翻译的问题还是原书？不想看这本书了，求推荐
类似的书籍刚看了几页，就发现一些明显的问题，翻译的问题还是原书？不想看这本书
了，求推荐类似的书籍刚看了几页，就发现一些明显的问题，翻译的问题还是原书？不
想看这本书了，求推荐类似的书...  

-----------------------------
虽然很多例子在windows环境运行不了，虽然有些例子在linux环境运行也会出错，但是
作者还是把一本web百科全书展现在了读者面前。
不仅对于python开发人员，当然在中国很少有专业的python开发人员，对于所有的we
b开发人员都会有所帮助，不一定对于开发细节而言，对于底层...  

-----------------------------
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