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人类到目前为止已经能够度量越来越多的东西，例如时间、长度等，但是在软件开发领
域，我们依然很难去评估一个软件系统的质量，以及维护它的难易程度。可维护性越差
，意味着开发成本越高、开发速度越慢，以及由于改动带来的缺陷也越多。在现实中，
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我们经常会面对代码混乱、模块紧耦合的遗留系统，持续攀升的维护难度会最终导致系
统不可维护，从而推倒重来。来自软件改进组织（Software Improvement
Group）的咨询师们，从大量实践项目中提取出了编写可维护软件的10个最佳原则，不
仅可以用来测量软件的质量和可维护性，还可以指导我们如何编写出高质量的代码。《
代码不朽：编写可维护软件的10大要则（Java版）》会一一介绍这些原则，并且提供
了翔实的代码示例，能够让读者一步步了解到如何对代码进行重构，从而达到满足原则
、提高可维护性。《代码不朽：编写可维护软件的10大要则（Java版）》中的代码示
例都采用Java语言编写，但是背后的原则也适用于使用其他语言的开发人员。

希望各位读者在阅读完本书后，能够了解和掌握如何对软件系统的质量进行评估和测量
，以及如何在实践中遵循书中的原则，编写出高质量、简洁的代码，开发出松耦合、高
可维护性的系统。

作者介绍: 
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Visser，SIG研究负责人，掌管这家独一无二的认证软件分析实验室。这家实验室根据IS
O
25010国际标准，对软件产品质量进行标准化的测量。本书汇集了SIG顾问们从2000年
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总的来说本书从代码层面，模块层面一直到组件层面遇到的软件质量与维护问题都剖析
的比较到位，书中提到的一些原则也都是通用的。只是一本一百二十页的书卖这个价格
是要闹哪样...

-----------------------------
本书讲解的是软件设计中8大特性中的可维护性，讲解浅显易懂，非常适合研发和软件
管理方对软件项目进行可维护性进行量化分析。

-----------------------------
童子军军规

-----------------------------
details of rules on how to write clean code

-----------------------------
这是一本关于代码重构的方法书。语言通俗易懂，示例清晰明了。

-----------------------------
很薄的一个小本，内容还可以，其实代码大全里都有提到，只是稍微细化了一点点。



-----------------------------
虽然比较薄，内容页比较简单，软件上的讲解都比较通用，但是里面的一套评估体系还
是比较合理的。

-----------------------------
可以作为codereview的checklist，如果作为团队内部的编码规则（不是规范）应该可以
起到不错的效果。

-----------------------------
2019-01-03

-----------------------------
都是十几年前我参加工作时的铁律，挺好，值得一看，但不值票钱，翻译的有点牵强。

-----------------------------
离开营地时，要让它比来时更赶紧

-----------------------------
代码示例很不错 易于理解

-----------------------------
书很薄，虽然内容可能在平时都了解，但是书中的描述还是很有指意义。

-----------------------------
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