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现在的程序员总是用着别人封装好的函数、类、库、API，满满的，我们就会觉得编程
不过是这么回事，搭积木而已，别人都把材料提供好了，至于材料是怎么做的，不用理
会。
真的是这样吗？说数据结构和算法没用的人，那是因为他用不到。为什么用不到？他的
层次决定了他不会接触到编...  

-----------------------------
这本书买了很多年,搬了这么多次工位,一直在办公室常备的书(虽然已经很少翻看).
里面使用的代码,不是所谓的伪代码,而是正经可以运行的C代码,所以新人如果能照着做
一遍下来,收获应该不小. 我的一个朋友,很多年前也是读这本书写了一些笔记:
http://www.luocong.com/dsaanotes/ ...  

-----------------------------
这种程度的书确实很少能见到了。
它不在简单的地方无谓的浪费笔墨，恰到好处的把初学者带入算法和数据结构的世界。
它基本上涉及了数据结构基础的“方方面面”。很难想象这书的厚度，居然能讲这么多
内容（你看看算法导论有多厚就知道我在说什么了）。 它在内容上并不乏深度...  

-----------------------------
在学校图书馆借了这本书， 粗略看了一些，发现感觉很多句子不通顺。。。 感觉像《
c primer plus》那本书的翻译风格才是好的。
希望翻译者以后在翻译相关书籍时注意语言的通顺和典雅，不要 太生硬。  

-----------------------------
本书作者 Mark Allen Weiss 还写过 C 语言描述 和 Java 语言描述
版本的数据结构和算法分析教程。 另外，图灵出版社的同系列还有 Michael McMillan
写的 C# 语言描述 版本的算法书。 C++ 熟练者可忽略讲述 C++ 特性的第 1
章，如果把这些关于 C++ 特性的篇幅去掉，本书会精益不...  

-----------------------------
开篇第一章引论的第一节提出一个问题：
“设有一组N个数而要确定其中第K个最大者” 并给出两种解法
全排序后返回K位置上的元素。平均复杂度O(NLogN)
再建立一个临时数组，从N中读取K个数，全排序，然后依次读入其余N -
K个数进来和第K名比较，大于K的值则插入到合适位置...  

-----------------------------
因为最近需要复习数据结构与算法，所以网上搜索了下这方面的经典书籍。这本书的C
语言版本高居榜首，获得一致好评，正好该书又有Java语言的版本，就买来拜读一下。
前后大概花了1个月的时间将该书看了两遍，书中的主要数据结构都敲代码实现了一遍
，现在算是将以前的数据结构课程...  



-----------------------------
断断续续看了两个月，没有完全看完。
所有的算法都能看懂，而且可以编程实现，但还是不会做习题。
离散数学的功底不行，先看看离散数学再看这本书。  

-----------------------------
这本书真是非常好！个人感觉很适合给初学者入门看，里面的分析数学公式恰到好处，
没有算法导论的令人望而生畏，也没有国内图书的草草了事，既学习了数据结构又有刚
刚好的算法分析，很容易使人产生共鸣。
给我印象深刻的就是快速排序那一段，真是精彩！  

-----------------------------
很好的一本书，给人的感觉像是做开发的人写的，不像其它很多数据结构的书仅仅是对
数据结构做描述。
其中各种数据结构的实现具有很强的技巧性，很多都讲了在STL中的实现方法。不过推
荐对数据结构有一定基础的人看可能它的实现方式理解起来会容易很多。  

-----------------------------
这段时间又继续深入的学习了下，觉得主要收获有两个：
收获一：真正的理解了折半查找和插入查找，以前买过一本105元的书，可看了很久，
就是不知道作者讲的什么，但是这本书不同，这本书的作者用形象的文字和图片的说明
让人的理解入木三分。我自已也动手写了一个demo的查找：查...  

-----------------------------
薄薄的小书，tex排版，圆圆的字体排代码，c语言代码并不是全的，是c伪代码。 - -
我很菜的，所以专业的东西说不出来。感觉在解说上没有算法导论那样详细（其实我觉
得算法导论啰嗦）。  

-----------------------------
英文原版 3.4.2节： Since there are a few options for implementation, it is probably
worth a comment or two in the code, if you don't use the size field.
该书的中文翻译是：
由于实现的方法有多种选择，因此如果你不使用表示大小的域，那就很有可能有必要进
行一些讨...  

-----------------------------
大学期间从头到尾看了5遍。 代码比较精致，尤其是avl树那段，记忆犹新。
内容上偏基础向，偏实现，适合有一定C语言基础的人入门数据结构。
自己感觉图论讲的一般，后面摊还分析讲的也比较凑合。 额，我的评论太短了。。  



-----------------------------
不知道为什么豆瓣上大力推荐这本书的人这么多？
读到第四章，大量的内容连伪代码都没有，只是给了一个大概的解释，对于一个数据结
构的初学者来说，真的可以通过这些内容来入门么？
大量的练习题没有答案，有答案的也大多语焉不详。
Amazon上对这书的差评很多，大家可以自己去看。  

-----------------------------
我看的是中文版的，hash table那一章，第114頁。我就直奔主題了啊。
中文版里是這樣說的：
我們程序的一個低效之處在於第12行上的malloc執行了H->TableSize次。這可以通過循
環出現之前調用一次malloc操作。 H->TheLists = malloc(H->TableSize * sizeof(struct
ListNode)); ...  

-----------------------------
8.28-------
其实CLRS的书在论证方面也不能算太好，例如霍夫曼编码，缺点说明见此文：http://m
indhacks.cn/2011/07/10/the-importance-of-knowing-why-part3/
但是，仍旧比Weiss的走脑。现在觉得，如果是以求甚解的心态去学算法，书本真的不
能选薄的。。。因为这种书只能用来当...  

-----------------------------

-----------------------------
原著其实还可以比较适合工程人员速成 但是翻译实在让人费解， 举个例子
树的根或者是一片树叶，或者其儿子数在2和M之间。 这个别扭劲...... 还让人误解
树的根在2和M之间 或者一片树叶在2和M之间 或者其儿子在2和M之间，
这无法理解啊.... 其实想表达的是 树的根要么是叶子...  

-----------------------------
本书适合作为高级数据结构(CS7)课程或是研究生第一年算法课程的教材。学生应该具
有中等程度的程学设计知识，还要具有离散数学的某些知识。  

-----------------------------
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