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C编译器lcc的设计方法和实现技术。lcc是一个实用的编译器，能够为不同的目标机器
（如MIPS R3000、SPARC、Intel
386及其后续产品）生成代码。本书结合lcc的具体实现，详细讲述了存储管理、符号表
、词法分析、语法分析、中间代码生成、优化、目标代码产生等编译程序的各个部分。

本书特色鲜明，实用性强，适合作为高等院校计算机专业编译原理课程的教材或参考书
，对从事编译相关工作的技术人员也有很好的参考价值。

作者介绍: 

本书的两位作者都具有深厚的教学和研究背景。Christopher
W.Fraser从1975年起开妈研究编译技术，尤其对于从紧缩规范自动产生代码生成器这一
技术有深入的研究，在该领域发表了多篇论文。他提出了可变目标的窥孔优化方法，该
方法被广为流行的C编译器——GCC所采纳。从1997年到1986年，Fraser在亚利桑那大
学从事计算机科学的教学工作。1986年以后，他在AT＆T贝尔实验室主持计算技术的研
究工作。David
R.Hanson是普林斯顿大学计算机科学教授，具有20多年的程序语言的研究经验，主持
了与贝尔实验到的合作研究，是Lcc的开发者之一。
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