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〔简介〕

本书是一部独具特色的面向对象技术著作。书中结合代码示例生动透彻地讲述了面向对
象思想的精髓，让读者真正学会以对象方式进行思考。本书共15章，在结构上可以分为
两部分：第一部分包括第1~10章，探讨面向对象的基本概念，比如封装、多态、继承
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等；第二部分包括第11~15章，专注于将这些概念应用于一些通用的面向对象技术中，
并结合了一些实用的应用程序。

本书内容精炼，示例简单明了，适合各层次面向对象开发人员阅读，也是高校相关专业
面向对象课程的理想教学参考书。

〔译序〕

很多IT从业人员进入这个行业都是从学习一门编程语言开始的。对于编程，我们往往过
于关注语言的语法细节，反而忽略了其背后的设计理念。面向对象的思考过程就是一个
非常优秀的设计理念。它可以独立于语言存在。如果你熟练掌握了面向对象的思考过程
，那么就可以轻松地在不同的面向对象的语言之间切换。

本书透彻地阐述了面向对象这一概念。作者Matt在书中反复强调学习面向对象的思考过
程优于学习任何编程语言或工具。事实上，他也是这么做的。Matt阐述了面向对象的三
要素：继承、封装、多态，并且自己加上了第四个要素：组合。关于组合，Matt不惜篇
幅做了大量的讲解，并且列举了很多通俗易懂的例子，这也是本书的一大特色。

Matt也纠正了人们的一些普遍误解，比如面向对象的范式与面向过程的范式并不是完全
对立的关系。而且在应用面向对象的设计和开发时，Matt也讲解了不少如何与遗留系统
集成的技巧。同时，Matt也简要介绍了UML这个建模利器。为了不混淆重点，他把介绍
UML的章节放置在很靠后的位置。因为他明白，先了解面向对象的各项概念是最重要的
。

我虽然拥有多年的从业经验，但是再看本书时仍然有不少收获。其实自从我接触了函数
式编程，就渐渐成为函数式编程的拥趸。我会时不时地“鼓吹”函数式编程范式的好处
，顺便“贬低”一下面向对象编程。但同时我也有个疑问，既然函数式编程这么好，为
什么这几年的发展只能算是波澜不惊，而没有掀起大风浪呢？读了本书之后，我似乎找
到了答案。首先面向对象的思考过程更加符合大家对世界的直观感受，毕竟不是每个人
都是数学家。函数式编程可以简化很多问题，但它并不能简化所有问题。其次是面向对
象的编程范式和函数式编程的范式并不是完全对立的，正如作者讲过，面向过程的编程
范式和面向对象的编程范式也不是完全对立的。比如目前流行的一些语言（Scala、Go
等）都具备函数式的特点，也兼具面向对象的特点（只不过它们的面向对象的机制与传
统的方式有所不同）。所以无论你喜欢哪种编程范式，了解彼此的不同之处是至关重要
的。而本书则是了解面向对象范式的优秀书籍。

本书已经更新到了第4版。从本书长达10多年的跨度来看，面向对象范式经久不衰。Ma
tt也适时地在新版中加入了一些新的主题，比如可移植数据、分布式系统、Web服务等
。Matt不仅阐述了这些技术，还讲述了它们的前世今生。这样可以帮助读者更加充分地
了解技术的演化之路。

无论你是否有面向对象编程的经验，本书都适合你作为面向对象思考的旅程开端。最后
，希望本书能给大家带来超凡的阅读体验。
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软件开发

架构

计算机

评论

浅尝则止，不够深入

-----------------------------
对于初学编程，特别是JAVA的非常有帮助，当年学Java的时候就读到该有多好

-----------------------------
用来入门还是不错的

-----------------------------
主要使用Java和C#对面向对象程序设计所涉及的概念做了一个梳理，书不厚，还是可
以看一看的！

-----------------------------
绝对的标题党，xml的介绍能讲一章
js表单验证也能讲一章，面向对象的思想呢？不要被书名骗了，而且这价格都和几大经
典一样了，内容肤浅得不行，完全是凑字数，东扯西扯，扯够两进多页。

-----------------------------
结构化编程的最大问题，数据是全局的；类有接口（public），方法也有（方法名+参
数列表）；引擎属于实现，方向盘属于接口；任何继承的属性都是完全可见的……？什
么鬼？看到这句基本可以把书扔了；分析→工作陈诉→需求文档→用户接口原型→识别
类及职责→确定类之间的协作→UML创建类模型；继承弱化了父子类间的封装（修改父
类会影响子类）；如何通俗的理解框架，office全家桶的用户界面及功能按钮；组合有
两种，其中聚合是has，联合是between；可移植数据XML和JSON，主要是为了跨行业
垂直传递或本行业（如零售）数据共享；创建型模式：工厂，构造器，原型，单例；结
构型：适配器，组合，装饰器等；行为型：解释器，迭代器，中介者，观察者等……本
书章节结构有点混乱，重点不足



-----------------------------
很棒的入门书。作者特意强调了组合在面向对象里面的地位，很棒的观点。缺点大概就
是作者三步一回头，读起来看不到具体的脉络，结果最后啥都介绍了一点

-----------------------------
对于面向对象的入门思考还是挺有帮助的，看这书前，对于日期的排序，我就像写C一
样，main函数里面直接写函数，看完这书后，对于日期的排序，我就是先写个继承co
mparator接口的日期类，comparaotor的实现方法中，完成日期排序逻辑，根据日期生
成不同的日期实例进行比较排序

-----------------------------
作者是一个太极高手，本着蹭蹭不进去的原则，用了200余页的篇幅完美绕开了核心。
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书评

这本书是我在Kindle上看的第一本书～～，买了Kindle后将上个世纪出版的一些OO著作
都download下来了，准备好好补充一下OO的基础知识。刚看完OO启思录，然后看这
本比较薄，然后就开始看这本。现在还没看完，不过有些话想说说。
这本书名为面向对象的思考过程，作者是提出了很多...  

-----------------------------
我看的是英文版，这是我在英文版下的评论，在这儿再复制一下～～
这本书是我在Kindle上看的第一本书～～，买了Kindle后将上个世纪出版的一些OO著作
都download下来了，准备好好补充一下OO的基础知识。刚看完OO启思录，然后看这
本比较薄，然后就开始看这本。现在还没看完，不过有...  

-----------------------------
你正准备学一门面向对象的编程语言？ 等等... 你知道什么是面向对象吗？ 听说过？..
那你知道面向对象有三个基本要素吗？ 不清楚？... 那赶紧读一读这本书吧！...
它如此的简单易读，却让你建立起最基本但最准确的面向对象的思想.. 强烈推荐！！...  

-----------------------------

http://www.allinfo.top/jjdd


面向对象的思考过程（原书第4版）_下载链接1_

http://www.allinfo.top/jjdd

	面向对象的思考过程（原书第4版）
	标签
	评论
	书评


