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评论

麻烦的是有点儿门槛。倒是符合教材这属性，没讲师读很棘手。

-----------------------------
设计模式+架构模式的合集，讲的还是比较透彻的，但是缺乏新意，而且样例都是德文
的，看起来比较别扭，难怪对于执行结果，文中还特意翻译了一下。
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