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本书是国内外传播学界研究英裔美国物理学家、心理学家和传播学家威廉·斯蒂芬森（
William
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Stephenson,1902-1989）的传播游戏理论的首部专著。全书充分建立在对大量一手英文
文献的文本解读基础上，首次从总体上揭示了传播研究“密苏里学派（Missouri
School）”的灵魂人物斯蒂芬森的生活世界与思想流变。本书强调将传播游戏理论置于
更加广阔的中西文化史的视界当中进行总体透视，据此将传播游戏理论提炼与发挥为一
种立足自由人性的传播文化理论；从Q方法论的诞生背景、科学哲学、技术操作以及它
与主流R方法之间的特性差异入手，本书初步展开了对具有革命性意义的“操作主观性
”研究方法的细致探究；本书尤其倡导要不断激活“传播学的想象力”，并在切实反思
传播思想史及其范式革命问题的基础上，最终将传播游戏理论指认为一种真正走向人性
与科学互补整合的科学人本主义传播范式。全书涌现着一种永葆开放的理论与方法气质
，切入了近年来传播学界诸多理论热点、疑点和难点，通篇逻辑清晰而文字晓畅，非常
值得学界与业界诸君品评。
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评论

传播游戏理论，以及各学科的游戏理论如今已得到越来越多的关注了！

-----------------------------
所以有人把斯蒂芬金的这本《大众传播的游戏理论》翻译一下吗？

-----------------------------
书名真是好呀！

-----------------------------
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幸好没买这本书（借的），建议从70页左右之后看起。。。前面怎么跟语义学较那么多
劲。。。结果后面的内容我觉得。。。也没有很好的程度吧。。。
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被忽略的一种传播理论
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