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你想成为一名电子游戏设计师吗？想知道《肯塔基0号路》《到家》《枪口》等独立游
戏的制作理念及过程吗？想了解《戈莫布偶大冒险》《辐射3》《战争机器》中关卡设
计的奥秘吗？本书用通俗易懂的文字介绍了在游戏开发与策划过程中，需要掌握的游戏
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设计原理和制作的基础知识，可以作为读者从“构思一个电子游戏”到“真正完成一个
电子游戏”的完备指南。

本书以系统的游戏设计流程结合大量优秀的游戏设计案例进行讲解，让读者能全面掌握
打造引人入胜的游戏体验的方法。本书适合从事或学习游戏设计的专业人士阅读，读者
将从本书中得到如何让游戏富有意义，如何让玩家沉浸其中，如何创造多样化的游戏机
制等问题的答案，从而成功打造出畅销的游戏产品。

作者介绍: 

迈克尔•萨蒙德（Michael
Salmond）是美国佛罗里达海湾海岸大学数字媒体设计系副教授。他是交互设计师、电
子游戏艺术家和交互设计思维学科的研究者。

目录: 目录
简介
第一章 你想成为一名电子游戏设计师吗？
第二章 创建世界
第三章 电子游戏分析
第四章 理解游戏的动机
第五章 电子游戏是事件驱动的体验
第六章 计划、准备和游戏测试
第七章 角色设计
第八章 整合
第九章 引擎
第十章 玩家留存
第十一章 界面设计和声音设计
第十二章 货币化、版权和知识产权
· · · · · · (收起) 

国际游戏设计全教程_下载链接1_

标签

游戏策划

游戏设计

计算机

电子游戏

独立小游戏
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游戏动机

编程

游戏策划新手必备

评论

关于游戏设计的过程指南，从创作场景开始就逐步解决了游戏策划新手在游戏设计过程
中所遇到的难题以及贯穿游戏始终的多媒体运用的互动元素在书中也得到了很好诠释，
五星五星！！！

-----------------------------
书是好书，内容详尽，从基础的概念，到深入的设计，举得例子也都是比较新的游戏，
便于读者理解。硬伤是翻译，各种名词的神翻译就不多说了…句子有很多上下文不通畅
也是看的人隔应

-----------------------------
字里行间能感受到作者的逻辑非常清楚，不亏是专业教授育人的，理念非常独到且一针
见血。但是........这可能是我看过的翻译最烂的一本书，大部分句子都需要反复推敲一下
才能想通原作者的想法，上下文连接不通畅，各种语病，我真是醉了，这种翻译是怎么
通过的。

-----------------------------
排版印刷精美，内容丰富相信原书很不错，但是翻译实在太糟糕了，句子都读不通

-----------------------------
特别全面、实用的一本书~

-----------------------------
一本有趣的关于游戏设计过程的书。



-----------------------------
三星是给内容的，翻译得打负分，这是我读过的翻译最烂的一本书，不但有语病，还出
现前后翻译不一致的情况，可以称得上是“狗屁不通”了吧

-----------------------------
国际游戏设计全教程_下载链接1_

书评
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