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C++之父BjarneStroustrup经典著作《C++程序设计：原理与实践（原书第2版）》基于
新的C++11和C++14，广泛地介绍了程序设计的基本概念和技术，包括类型系统、算术
运算、控制结构、错误处理等；介绍了从键盘和文件获取数值和文本数据的方法以及以
图形化方式表示数值数据、文本和几何图形；介绍了C++标准库中的容器（如向量、列
表、映射）和算法（如排序、查找和内积）的设计和使用。同时还对C++思想和历史进
行了详细的讨论，很好地拓宽了读者的视野。为方便读者循序渐进学习，加上篇幅所限
，《C++程序设计：原理与实践（原书第2版）》分为基础篇和进阶篇两册出版，基础
篇包括第0~11章、第17~19章和附录A、C，进阶篇包括第12~16章、第20~27章和附录B
、D、E。本书是进阶篇。本书通俗易懂、实例丰富，可作为大学计算机、电子工程、
信息科学等相关专业的教材，也可供相关专业人员参考。

作者介绍: 

作者：（美田）本贾尼·斯特劳斯特鲁普（Bjarne Stroustrup） 译者：刘晓光 李忠伟
王刚

本贾尼·斯特劳斯特鲁普（Bjarne
Stroustrup），英国剑桥大学计算机科学博士，C++的设计者和最初的实现者。他现在
是德州农工大学计算机科学首席教授。1993年，由于在C++领域的重大贡献，他获得了
ACM的Grace Murray
Hopper大奖并成为ACM院士。在进入学术界之前，他在AT&T贝尔实验室工作，是ISO
C++标准委员会的创始人之一。
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书评

这本书已经看完了几个月，一直想写点什么，又不知从何说起。今天看到Linus对C++的
一些批评，和这本书结合起来看，还有点意思。（Linus对C++的批评不是偶然的心血来
潮，07年的时候就说过“C++ is a horrible language”，这次则说“It's a really bad
language, in my opinion. ...  

-----------------------------
首先介绍一下自己的职业背景，因为技术不同程度的人看同一本书得到的结论是不一样
的。本人工作3年多，现在做嵌入式开发，c水平应该说还可以，c++没有系统的学习过
，但基本的概念都有。在工作中，我们也只是用到了c++的部分知识，不过，这已经够
用了，又有多少人能完整理解c++呢...  

-----------------------------
概括来说，这是一本以C++为载体讲述如何学习程序设计的书。书的起始（第0章），
作者在表明了对一些常见学习程序设计思路的不认同后，表达了在方法论层面上自己对
如何学习程序设计的观点：在程序设计的实践中学习程序设计。随后，作者以学习C++
程序设计为例演示了这样的一个学习...  

-----------------------------
这本书是Bjarne爷爷用C++来教授程序设计原理的书，放在第一位的应该是“程序设计
”，而不是C++。 在这本书出来前，我心中C++入门最佳选择一直是Andrew
Koenig夫妇的《Accelerated
C++》。然而我入行稍早了几年，错过了阅读Bjarne爷爷这本新作的最佳时间，当然书
中仍然有许多非...  

-----------------------------
作为一本C++的书，却包含了程序设计方法学，是非常难能可贵的，也是本书最大的特
色之一。这本书是程序设计方法学和实践相结合以C++为基础的经典著作。
所以无论是初学者，还是有一定经验的程序员，或者资深的专家，这本书对你都是相当
的有意义的书。 书中的几个列...  

-----------------------------
“师傅领进门，修行靠个人”，首先应选好“师傅”，才是捷径之选！好的师傅，一定
能带出好的学生。
我在上大学时，编程学得很糟，现在看来，没选对教材是最直接的原因之一，加之自己
的悟性不够，对自身要求也不够严格，致使学无所得，后悔呀！
这本书语言通俗易懂，理论与实践...  

-----------------------------



首先声明我不是什么技术牛人，以下评论都只是我的阅读的感受，非常可能有些武断言
论与评价，请谅解。我在学校学过C++用过一本清华的教材，之前学过C是我入门语言
，后来学过JAVA、JS，自学过PHP，了解过一些C#,Perl,Python，即将毕业没做过什么
大项目,以上是我的技术背景，下...  

-----------------------------
不知道大家是怎么去评论一本书的，每个人的看法不一样吧，有的人书这本书适合入门
，也许这样的人在c++里已经走的很远了，而我确觉得这本书很难，要想领会作者的真
实意图就更难了，把作者的意图能融会贯通的恐怕没有几个人吧，作者从一个设计者的
角度高瞻远瞩的教授了一门语言，...  

-----------------------------

-----------------------------
最关键的是它不像别的书更像一本c++手册，看的人脑阔疼。。。毕竟是专门写给大学
教学用的。。。另外正如作者所说:更多的是教你编程的思想怎样去编程，c++只是一样
工具。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。
。。。。。。。。。。。。。。。...  

-----------------------------
http://www.stroustrup.com/Programming/
。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。
。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。
。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。  

-----------------------------
比较那些手册式的书要好,引导你去写代码,思考.
正如作者所说的"书中提到的编程技巧你今后会用的到"
比较适合有一点编程基础的人去阅读,因为这本书并不是从最最基础的部分讲起的.
可能是由于作者是C++大师的缘故,本书的内容行云流水,不适合作为手册查阅  

-----------------------------
c 程序设计原理与实践
当之无愧应获得五星评价！无论是思想、视野、广度、教学的艺术，都表现得完美无缺
。本书没有深入到很多让人感受到挫折的细节（高手可能觉得遗憾），但（考虑到更多
人群）这是它的优点。本书的内容足以给初学者打下扎实的基础。  

-----------------------------
首先，感谢CU这个平台，让我得到一个学习C++的机会，感谢华章提供的图书。
书拿到手上，从重量和厚度就知道，它绝对是一本全面的教材。因为全面，所以本书涉



及的诸多内容，只是一个很基础性的讲解。比如，GUI、数据结构与算法、嵌入式等方
面。当然，这些方面都...  

-----------------------------
程序=数据结构+算法，著名的计算机科学家N.沃斯教授对程序的阐释简单而富有洞察力
，然而他给出的仅仅是程序设计的两大基石。自那时起，各种各样的数据结构与算法的
书籍层出不穷，似乎只要我们有了针对某个问题的恰当的数据结构与算法，程序只是信
手拈来而已。 事情远没有这么...  

-----------------------------
该书吸引我眼球的是C++之父又一力作。所以学习使用C++的程序员当然不容错过。
说实话，我从学习到使用C++已接近十年的时间，按说C++方面使用已经相当熟练没必
要再捧着书从程序设计原理方面啃读。当看了几章内容后感叹原来自以为是的想法有点
幼稚了。越是深入的看越是感觉相见恨...  

-----------------------------
作为C++语言的发明人，作者站在专业程序员的角度讲述如何为现实世界的计算问题设
计有效的解决方案。尽管本书采用的是C++语言，但其中涵盖的程序设计思想同样适用
于其他语言，而且这些颇具实践意义的编程思想还可以弥补高校程序设计课程偏重语法
细节、忽视总体思想方法和整体过...  

-----------------------------

-----------------------------
这本书是针对初学者写的，比较基础，但内容比较广；而且作者在各个地方都强调了良
好的编程习惯。 影印版效果一般，尤其是图的效果很差。  

-----------------------------
能够看得出来，这本书的内容还是设计的比较不错的，用了很多通俗的语言来诠释程序
设计。可惜翻译的实在是不咋地，有些地方明显是英文的直译，使得这本书的质量大打
折扣。不过我发现机械工业出版社出的书好多都是这样，那本c++编程思想也是，翻译
得实在是不咋的。  

-----------------------------
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