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Python
是一种强大的编程语言，容易学习而且充满乐趣。但掌握了基本知识后，接下来做什么
？
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本书包含了一组富有想象力的编程项目，它们将引导你用Python
来制作图像和音乐、模拟现实世界的现象，并与

Arduino 和树莓派这样的硬件进行交互。你将学习使用常见的Python
工具和库，如numpy、matplotlib 和pygame，

来完成以下工作：

● 利用参数方程和turtle模块生成万花尺图案；

● 通过模拟频率泛音在计算机上创作音乐；

● 将图形图像转换为ASCII文本图形；

● 编写一个三维立体画程序，生成隐藏在随机图案下的3D图像；

● 通过探索粒子系统、透明度和广告牌技术，利用OpenGL着色器制作逼真的动画；

● 利用来自CT和MRI扫描的数据实现3D可视化；

● 将计算机连接到Arduino编程，创建响应音乐的激光秀。

通过本书，你可以享受作为极客的真正乐趣！
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标签

Python

python

编程

计算机

极客

异步社区

[技术.编程语言]

理工

评论

项目简单易上手，非常有意思

-----------------------------
接触到这些项目，理论上不可行

-----------------------------
程序代码已经算很好用了，敲进去稍微改改就能运行，前面的几个项目挺有意思的，拿
来入门不错

http://www.allinfo.top/jjdd


-----------------------------
读完后感触良多，这本书补充了很多其他的知识，比如turtle库之类的

-----------------------------
项目太简单了点儿

-----------------------------
一个个很有意思的小项目组成，如果做相关东西的话，会很有借鉴意义，有很多画图啊
之类的，不过对于我这样的功利性学习者，目前还用不到，暂时先放着。

-----------------------------
有代码，讲的浅，主要是展示了如何用各种包

-----------------------------
满分～

-----------------------------
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书评

Python is a powerful programming language that’s easy to learn and fun to play with.
But once you’ve gotten a handle on the basics, what do you do next? Python
Playground is a collection of imaginative programming projects that will inspire you to
use Pyt...  

-----------------------------
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