
准备分镜图

准备分镜图_下载链接1_

著者:[美] Nancy Beiman

出版者:人民邮电出版社

出版时间:2015-5

装帧:平装

isbn:9787115387745

本书通过精美的插图、浅显易懂的语言，为你讲述动画创作前的编剧、角色设定，创建
故事板的方法与技术。剧情是动画片最重要的一部分，本书为动画师塑造角色、创作有
独创性和吸引力的剧情指出了清晰方向。你将了解动画分境头与活动动作面板的不同，
以及如何使角色的发展顺应情节。书中采用大量正反实例分析成轼解决问题的技巧，并
收录了从未公开的作者对3 位
动画角色设定大师的工作访谈，可使读者在掌握知识的同时，更好地把书中的高驻地理
念应用、发展、创新。

本书面向未来的传统动画师、电脑动画师、游戏动画师、定格动画师和网络动画师，也
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可以作为相关院校的动画教材。

作者介绍: 

Nancy
Beiman（南希·贝曼）是一位在动画片、广告、电视剧和新媒体多个领域成绩卓著的
职业动画家、分镜图设计师、角色设计师、创作设计师、插画家和导演。她是迪士尼动
画片的动画指导和创作设计师，华纳兄弟动画片的导演，以及（她与迪安·雨果合作的
）凯奇毕歌制作公司（Caged Beagle Production
Inc.）的制片人。2000年Nancy因其在分镜图创作领域取得的成就获得代表动画片最高
荣誉的“安妮奖”（Annie
Award）提名。目前，Nancy在美国罗切斯特技术学院教授动画制作、分镜图和角色设
计课程。
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电影

清华信息艺术

暂无

无

评论

给妹妹了
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书评

虽然书名叫准备分镜图，但是并不是讲分镜的，概括了编剧、分镜和前期美术的综合内
容及生产上的相互关系，但每一部分谈的并不深入，提到的都是一些要点和窍门，想要
系统的掌握，还是需要去看其他专门分类的书。不过这种东西还是应该多实践，再结合
理论。  

-----------------------------
专业动画的书太少，看到有国外的动画书就冲动，中了当当的毒，买的时候当分镜呢，
没仔细看就入手了，实际是编剧。 太好的书了。 太好了，呵呵
http://product.dangdang.com/product.aspx?product_id=20308322
卓越比当当便宜1毛钱哦，哈哈  
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