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尽管书名标题提到的是“创意”，这本书给你带来的远不止创意和灵感。这本书意在帮
助你激发并培养你的创意灵感。它将带你从初始的灵感进入舞台表演直至完成你的个人
动画短片作品。这本书会带着你将想法实现为影视作品。

这本书还有以下内容：

对行业专家的访谈，诸如来自学院奖获奖工作室--moonbot工作室的布兰登。欧登堡和
亚当。沃尔克；来自滑稽画公司的汤姆。班克罗夫特；来自梦工厂的史蒂夫。希克纳尔
，分享了他们在角色设计、视觉设计和剧情创作以及其他方面的很多秘密。

http://www.allinfo.top/jjdd


我们提供了一个网站，里面有大量对专业人士的深度访谈，动画短片作品（很多附有原
画、角色设计和场景设计资料）和一个表演工厂。

第2版的内容新增了非线性叙事，预制作案例研究，无声设计，可视化叙事以及分工合
作和设计中的特殊技巧等内容，这些都对你的职业生涯很有帮助。

作者介绍: 

卡仁.苏利文 瑞林艺术与设计大学

凯特.亚历山大 副导演，来自佛罗里达剧场

奥布里。敏茨 副教授，来自加州大学

艾伦。贝森 动画制片人 导师，“无约束动画”一书的作者
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动画

动画短片

实用教材

好玩

动画编剧

评论

实用又好玩！加入购书单。

-----------------------------
真希望写《植物的一生》之前看的这本书，就会是一个完全不一样的故事。动画短片需
要好的灵感，然后从灵感出发慢慢构建角色场景以及剧情，在故事叙述过程中避免线性
叙事，故事里面要有矛盾冲突，要抛出悬念，让观众在故事的起伏中去思考，然后看完
要有一定的回味余地。论故事的重要性。

-----------------------------
（~4）总结性作品,里头提及的资料挺好

-----------------------------
挺好 讲述生动有趣 举例的片子也挺好 采访部分蛮不错 学到不少
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